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“O Show da Luna!” como ferramenta didatica
mediadora no ensino de Ciéncias nos anos
iniciais do Ensino Fundamental

Resumo: A pesquisa buscou investigar contribui¢cdes da
animacao O Show da Luna! enquanto estratégia didatica
para mediar o ensino de Ciéncias nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental. Por meio de um levantamento em
bases de dados, buscou-se subsidio tedrico em artigos
relacionados ao ensino de Ciéncias e utilizacdo de
animacoes como recurso didatico. Como encaminhamento
metodolégico, o estudo se constituiu como qualitativo, na
modalidade exploratoéria-explicativa, além de utilizar-se da
analise de conteido. Os resultados obtidos foram
ordenados conforme a classificagio da Base Nacional
Comum Curricular, que organiza as areas das Ciéncias em
trés unidades tematicas, sendo todas elas contempladas
em O Show da Luna!l. Conclui-se, portanto, que o desenho
possui potencial como mediador pedagogico no ensino de
Ciéncias, constituindo-se em uma alternativa didatica para
mediar o ensino, além de auxiliar no cendrio atual
constituido pela pandemia da Covid-19, uma vez que
utilizar tecnologias como mediadoras é fundamental para
0 ensino remoto.

Palavras-chave: Ensino de ciéncias. Estratégia didatica. O
show da Luna!. Mediacao.

“Earth to Luna!” as a mediating educational tool in
Science teaching in the initial grades of Elementary
School

Abstract: The research attempted to explore contributions
of the FEarth to Luna! cartoon as a didactic strategy to
mediate Science teaching in the initial grades of
Elementary School. Through data collection, theoretical
subsidy was inquired in articles related to Science
teaching and the usage of cartoons as an educational
resource. As a methodological approach, this study was
established as qualitative, in the exploratory-explanatory
approach, besides using content analysis. The results
acquired were ordered according to the curriculum of
Brazil's National Common Curricular Base (BNCC), which
organizes the Science areas in three thematic units, all of
them incorporated on FEarth to Lunal Therefore, it is
concluded the cartoon is qualified as a pedagogical
mediator in Science teaching, being a didactic alternative



1 Introdugao

to mediate education, as well as assisting with the current
scenario represented by the Covid-19 pandemic, since
using technologies as mediators is primordial for distance
learning.

Keywords: Science teaching. Didactic strategy. Earth to
Luna!. Mediation.

"El Mundo de Luna!" como herramienta didactica
mediadora en la ensefianza de las Ciencias en los
primeros anos de la Educacién Primaria

Resumen: Se buscd investigar las contribuciones de la
animacién E/ Mundo de Luna! como estrategia didactica
para la ensefianza de las Ciencias en los primeros afios de
la educacién primaria. Por medio de encuestas en bases de
datos, buscamos articulos relacionados con la ensefianza
de las Ciencias y el uso de animaciones como recurso
didactico. El estudio se constituyé como cualitativo, en la
modalidad exploratoria explicativa, y utiliz6 el analisis de
contenido. Los resultados fueron ordenados de acuerdo
con la clasificacion de la Base Curricular Comun Nacional,
que organiza las areas de las Ciencias en tres unidades,
todas ellas fueron incluidas en El Mundo de Lunal. Se
concluye que la animacion tiene potencial como mediador
pedagégico en la ensefianza de las Ciencias, ademas de
ayudar en el escenario actual constituido por la pandemia
de Covid-19, ya que el uso de tecnologias como
mediadores es fundamental para la ensenanza a distancia.

Palabras clave: Ensefianza de las Ciencias. Estrategia
didactica. El Mundo de Luna!. Mediacién.

Nas ultimas décadas, a tecnologia vem sendo cada vez mais presente na

sociedade. Segundo dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua,

realizada em 2018 pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), cerca de

96,4% dos domicilios possuiam televisdo e 74,7% dos individuos utilizavam internet

para diferentes finalidades (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, 2020). Dessa

forma, a mudanca no contexto sociocultural gerada pela ampla possibilidade de

realizacdo de atividades que as ferramentas tecnologicas oferecem produz a necessidade

de a escola alterar suas praticas para atender determinadas exigéncias dos processos
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formativos dos estudantes, como por exemplo, o uso de tecnologias como mediadoras

didaticas.

Dentre as diversas tecnologias com potencial pedagdgico, estdo os desenhos
animados, em especial os educativos, que podem ser uma alternativa para ensinar
conceitos de Ciéncias no Ensino Fundamental. A utilizacdo de animagdo no processo de
ensino corrobora com o exposto na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
determina como competéncia especifica de Ciéncias da Natureza para o Ensino
Fundamental “utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo para se comunicar, acessar e disseminar informag¢des, produzir
conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica,

significativa, reflexiva e ética” (Brasil, 2018, p. 324).

Portanto, a articulagio de experiéncias com a utilizacgdo de tecnologias
vivenciadas no Ensino Fundamental associadas as praticas pedagoégicas
interdisciplinares pode contribuir na compreensao de conceitos de ciéncias, além de
cumprir a competéncia exibida na BNCC. Desta forma, interessa, neste estudo responder
ao seguinte problema de investigacdo: Qual o potencial dos desenhos animados
enquanto estratégia didatica mediadora no ensino de conceitos de Ciéncias nos anos
iniciais?

A pesquisa se justifica pela necessidade de a escola repensar sua forma de ensino,
uma vez que o acesso as tecnologias digitais esta cada vez mais ampliado, incluindo no
campo educacional. Além disso, considerando o cenario atual constituido pela pandemia
da Covid-19, fica evidente que é fundamental a utilizacdo de tecnologias como
mediadoras, pois podem contribuir para o ensino remoto, propiciando solu¢des para

problemas sociais desafiadores.

Sendo assim, é preciso que a instituicdo escolar reflita o cotidiano dos discentes,
com o objetivo de “fazer a crianga avancar em sua compreensdo do mundo a partir de
seu desenvolvimento ja consolidado e tendo como meta etapas posteriores, ainda nao
alcangadas” (Oliveira, 1993, p. 62). Para isso, as atividades e o meio sociocultural tém
papel fundamental na aprendizagem e no desenvolvimento cognitivo dos sujeitos, de

maneira que ¢é indispensavel a presenca de outras pessoas (docente e demais
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estudantes) para a promoc¢do do desenvolvimento do individuo (Oliveira, 1993). Dessa
forma, pensando na aprendizagem do discente contemporaneo, torna-se imprescindivel
uma pratica pedagégica que considere o contexto sociocultural, os artefatos e as

media¢Oes presentes na cultura infantil, como no caso dos desenhos animados.

Outra justificativa se ancora na defesa de que, para ensinar conceitos, deve-se
assumir uma didatica que supere a perspectiva instrucional de ensino e o entendimento
de que a aprendizagem se faz pela memorizacdo e reproducao. Portanto, tornam-se
necessarias estratégias pedagoégicas que visem o aprendizado, bem como variadas
experiéncias aos estudantes, considerando a mediacao como elemento para elaboracgao e

reelaboracdo dos conceitos.

Dadas essas consideragdes, o objetivo da pesquisa é investigar o potencial do
desenho animado O Show da Luna/ enquanto estratégia didatica para mediar o ensino

de ciéncias no ensino fundamental.

2 O contexto sociocultural mediado pelos elementos midiaticos

Algumas particulares concep¢des de mundo, de género, de cidadania estdo em
contato com os sujeitos diariamente por meio de artefatos culturais como imagens,
textos escritos, midias cinematograficas. Os Estudos Culturais sdao o campo do
conhecimento que compreendem problematizacdes acerca da cultura na sociedade
contemporanea, entendendo que os individuos dao significados as coisas do mundo por
meio de como as representam e das formas de linguagem que se apropriam, de maneira
que os significados estdo sendo constantemente produzidos em diferentes lugares e
praticas sociais (Dalmaso & Neuscharank, 2019).

Baseados nessa afirmacdo, autores que articulam os Estudos Culturais com a
escola defendem que “a educacdo se da em diferentes espacos do mundo
contemporaneo, sendo a escola apenas um deles” (Costa, Silveira & Sommer, 2003, p.
57). Desse modo, produtos da midia televisiva, sejam de entretenimento, jornalisticos ou
publicitarios, tém sido investigados a fim de buscar

[..] esquadrinhar seus “ensinamentos”, pertencentes a uma gama também muito variada, valendo-

se daqueles referentes a propria educacdo (escola, “progresso”, professora, aluno etc.) e se
espraiando para outros campos, como as licdes sobre o bem e o mal, sobre o que é ser mulher,

Pesquisa e Ensino, Barreiras (BA), Brasil
v.1,e202040, p. 1-23, 2020



Pesquisa e Ensino, Barreiras (BA), Brasil

sobre o que é ser indio, sobre o que é a nagdo, sobre o que é natureza, sobre a tecnologia, sobre o

nosso corpo, sobre a genética, sobre como nossa relagdo com os animais nos constitui “humanos”

etc (Costa, Silveira & Sommer, 2003, p. 56).

Sendo assim, as imagens sdao um dos mecanismos educativo presentes nas
instancias socioculturais, cumprindo ndo somente a fun¢do de informar ou ilustrar, mas
também de educar e produzir conhecimento (Sardelich, 2006). Neste sentido, a midia
pode ser entendida um dispositivo pedagégico na formacdo de uma identidade global
em que ser cidadao significa ter o poder de consumir bens simbdlicos e materiais

padronizados.

Para muitos, a midia é garantia de legitimidade e confian¢a. No entanto, cabe
ressaltar que ndo se trata de um consumo alienado, uma visao reducionista do sujeito
que se alimenta passivamente dos conteudos da midia. O que ocorre € uma “producgao de
sentidos” pelos sujeitos que a consomem, ou seja, uma interpretacao ativa por parte do
sujeito que a recebe. Com isso estamos vivenciando “[...] um novo modo de relacao entre
0s processos simbolicos - que constituem o cultural - e as formas de producao e

distribuicao dos bens e servigos [...]”. (Martin-Barbero, 2006, p. 54).

Uma vez que esses mecanismos estdo inseridos na area cultural, eles revestem-se
de caracteristicas que remetem ao prazer e diversao e, concomitantemente, educam e
produzem conhecimento. Um dos exemplos que se enquadram nesse tipo de
mecanismos sdo os desenhos animados, que se apresentam revestidos de produtos,
mensagens e imagens de sociedades dominantes, consumistas, que nos encaminham
para uma “globalizacdo cultural”. Neste sentido, ndo se pode ignorar o papel dos
artefatos midiaticos e tecnolégicos, os quais passaram a integrar o meio sociocultural
remodelando padrdes de vida cotidiana, estruturas de trabalho e de lazer (Kellner,
2001), tornando-se fundamental na constituicdo de identidade e na producdo de uma

cultura global.

Apesar de haver desenhos animados que objetivam unicamente o entretenimento
e a diversao infantil, eles ndo sio vazios de contetidos simbolicos e envolvem contetidos
politico, social, religioso e econdmico. Os significados “estdo sendo constantemente
produzidos em diversos lugares e praticas sociais” (Dalmaso & Neuscharank, 2019, p.

237) e compartilhados dentro de uma cultura especifica por meio dos artefatos
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culturais, como textos literarios, propagandas, novelas, filmes e outras instancias. Em
consonancia, Cevasco (2008, p. 135) expressa que “[..] a produgdo cultural também se
tornou econdmica, orientada para produc¢ao de mercadoria [...]”, a qual estabelece estilos

de vida e uma identidade global e nao mais local.

Em um estudo realizado por Dalmaso & Neuscharank (2019), as autoras
analisaram as representacdes em filmes infantis, afirmando que as instancias culturais,
nesse caso as midias cinematograficas, produzem diferentes significados e
representagdes por meio da musica, dos discursos, das narrativas, vestimentas,
expressdes e comportamentos dos personagens (Dalmaso & Neuscharank, 2019),
reproduzindo modos de ser crianga, mulher, branco, negro, entre outros, segundo a rede
cultural. Desse modo, uma vez que as midias cinematograficas sdo repletas de
significados, a interpretacdo dessas midias requer o conhecimento e a compreensao

desses cédigos, papel da leitura de imagens.

No processo de leitura de imagens, deve-se ter em mente o exercicio dos olhares
conotativo e denotativo sobre a imagem a ser lida. A denotagao refere-se ao significado
objetivo da imagem, como a “descricdo das situagdes, figuras, pessoas e ou agdes em um
espaco e tempo determinados” (Sardelich, 2006, p. 456), enquanto a conotacdo refere-se
aos significados subjetivos que a imagem sugere e/ou as interpretacoes do leitor. No
caso dos desenhos animados, cujo publico-alvo é o infantil, os elementos denotativos sao
0S que mais captam a atenc¢do das criangas, tais como a musica, a caracterizacao dos

personagens, as cores, entre outros.

Conforme aponta Sardelich (2006, p. 459), a leitura critica das imagens dos
desenhos animados requer “apreciar, decodificar e interpretar as imagens, analisando
tanto a forma como elas sao construidas e operam em nossas vidas como o contetido que
comunicam em situa¢des concretas”. Portanto, a apropriacao dos desenhos animados
em contexto educativos deve levar em consideracdo essa interpretacao de imagens e os

significados que elas produzem nos discentes.

3 Desenhos animados em praticas educativas
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A utilizagdo das tecnologias em praticas educativas é altamente potencial e, ainda
que criticada por diversos autores, é defendida por muitos (Tomazi, Pereira, Schiiller,
Piske & Tomio, 2009; Rodrigues, 2016; Leles & Miguel, 2017; Leite, 2020), de modo que
sua aplicacdo como ferramentas mediadoras no processo de ensino esta se ampliando
cada vez mais. No entanto, a incorporacao das tecnologias no ambiente escolar ndo deve
ser feita visando apenas a novidade e a facilitacdo, mas seu potencial semidtico deve ser
apropriado para o planejamento e regulamento de atividades e processos psicologicos
proprios e alheios (Coll & Monereo, 2010). Atualmente, as ferramentas que podem ser
utilizadas na escola como mediadoras da aprendizagem sdo diversas, entre elas o

desenho animado, especificamente os educativos.

Os desenhos animados educativos sdo produzidos com objetivos pedagdgicos e
voltados para conteudos formais ligados a escola, ou a contetidos nao formais, ligados ao
ensino de comportamentos sociais (Saraiva, 2014). Alguns exemplos de desenhos
animados educativos ndo formais sdo Meu amigdozido, Milly e Molly e A hora do Justin.
Entre os desenhos educativos formais, cita-se como exemplo Peixonauta, O gatola da

cartola tem de tudo na cachola e Aventuras com os Kratts.

Embora a caracterizacdo do desenho animado educativo seja por meio da
autodenominagdo, alguns autores afirmam que para a animacdo ser educativa é
necessario que ela desperte a reflexdo e a emocao da crianga e contribua para agregar
informacdes e mediar conhecimentos, além de facilitar a percepgao e o convivio social
(Saraiva, 2014). Portanto, a principal caracteristica dos desenhos animados educativos é
a capacidade de interagir com a crianga, transmitindo conhecimentos ndo formais, como

trabalho conjunto e organizacao, e formais, como Matematica, Ciéncias e Libras.

Em relacdo as ciéncias, existem vdarias animagdes que trazem conceitos
cientificos. Mesquita e Soares (2008, p. 420) classificam esses desenhos em dois tipos:
“0s que usam os conceitos relativos a ciéncia para ensinar o publico telespectador. .. e
0s que ndo tém o compromisso com a educagdo, apenas usam 0s conceitos dentro da
ludicidade da sua linguagem, dinamizando, de forma diferenciada, o texto audiovisual

(desenhos criativos)”.
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Desse modo, a utilizacdo dos desenhos animados educativos em praticas
pedagoégicas pode contribuir com o processo de ensino e aprendizagem, pois a animagao
possui diversos aspectos positivos. Von Linsingen (2008, p. 1) apresenta alguns desses
pontos, citando “popularidade entre os jovens, dinamismo na linguagem, facilidade de
acesso ao material (encontrado em diversas plataformas online), variedade tematica,
ludicidade, cognitivismo, uso de discursos combinados entre o video e imagem e debates

que relacionam ciéncia, tecnologia e sociedade”.

Jacob, Maia e Messeder (2017) apontam outros pontos positivos da animacgao
educativa, como sua linguagem ludica, ligada com o imaginario infantil, sendo capaz de
estimular a imaginacdo da crianca e despertar diversas emoc¢des. Os mesmos autores
destacam ainda a dimensao educativa, pois “ampliam a meméria visual da crianca,
auxiliando tanto no carater visual como estético do seu desenvolvimento, auxiliando

diretamente na construcdo do conhecimento” (Jacob, Maia & Messeder, 2017, p. 66).

Considerando as vantagens que os desenhos animados apresentam enquanto
ferramentas didaticas, realizou-se um levantamento bibliografico para analisar estudos
ja produzidos em que se utilizou o artefato midiatico para fins pedagégicos. A pesquisa
foi feita em quatro base de dados (Scientific electronic library online - Scielo,
Repositorio cientifico de acesso aberto de Portugal - RCAAP, Portal de periddicos da
Capes e Google académico). Para fins de inclusao e exclusao dos artigos, foi considerada
a palavra-chave “desenhos animados”, artigos em portugués publicados no periodo
entre 2000 e 2020, com excec¢do do Portal de periddicos da Capes, que somente artigos
entre 2010 e 2020 foram selecionados. Dentre os 105 artigos encontrados, 78 foram
descartados apos a leitura dos resumos e 27 selecionados para a leitura completa,
fichamento e andlise, dos quais quatro foram excluidos por serem impertinentes a

pesquisa.

O levantamento mostrou que a maior parte das pesquisas aqui selecionadas sao
andlises de determinadas animag¢des com o propésito de identificar contribuicées dessa
midia na discussdo de certos temas, como a representacdo da mulher (Dalmaso &
Neuscharank, 2019), diversidade (Cardoso, Souza & Oliveira, 2018), filosofia e educacao

fisica (Leitdo & Betti, 2013), histéria (Franco, 2010) e a imagem da ciéncia e do cientista
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(Siqueira, 2006; Mesquita & Soares, 2008; Tomazi, Pereira, Schiiller, Piske & Tomio,
2009; Monteiro & Santin-Filho, 2013; Silva & Gomes, 2017). Ademais, ha artigos que
discutem as vantagens do uso dos desenhos animados como alternativa didatica,
embora ndao haja analise nem citagdo a uma animacdo especifica (Andrade, 2012;

Maknamara, 2015; Odinino & Souza, 2020).

Alguns dos artigos selecionados contém relatos de experiéncias na utilizacdo das
animacdes em sala de aula para discutir o conceito de diversidade (Storino, 2015),
ensinar separacao de residuos solidos na educacao infantil (Bitencourte & Rodriguez,
2019), trabalhar a escrita nos anos iniciais (Sousa & Lima, 2014), orientar diagndsticos
em uma disciplina de um curso superior de Enfermagem (Barbosa, Chaves, Torres &
Noébrega-Therrien, 2018) e divulgar as Ciéncias Naturais nos anos iniciais do Ensino

Fundamental (Xavier & Gongalves, 2017).

Em relacdo as Ciéncias da Natureza, os desenhos apresentados e/ou discutidos
nas pesquisas foram As aventuras de Jimmy Néutron, o menino génio, O laboratorio de
Dexter, Capitdo planeta, Cyberchase, Ozzie e Drix, Hataraku Saibo (Cells At Work!), Sid,
o cientista, Johnny Teste As meninas superpoderosas. Nenhum dos artigos selecionados
mencionou o desenho O Show da Luna! e seu potencial pedagoégico para o ensino de

Ciéncias Naturais ou a representacdo da cientista nessa animacgao.

Sendo assim, esta pesquisa prop0s analisar 26 episédios de O Show da Luna!com
0 objetivo de verificar seu potencial mediador pedagdgico no ensino de ciéncias,
relacionando os conceitos abordados nos episddios com as habilidades expostas na

BNCC.

4 Procedimentos metodolédgicos

A pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa quanto aos meios de
investigacdo, por focalizar o processo e priorizar “[..] a interpretacdo no lugar da
mensuracdo, a descoberta em lugar da constatacdo, valoriza a indugdo e assume que
fatos e valores estdo intimamente relacionados, tornando-se inaceitavel uma postura
neutra do pesquisador” (André, 2004, p. 17). Em relacdo aos objetivos propostos, a

pesquisa é de natureza exploratério-explicativa. Exploratoria por possibilitar uma visdo
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geral de um fendmeno, no caso, os desenhos animados e explicativa por ter “como
preocupacdo central identificar os fatores que determinam ou que contribuem para a
ocorréncia dos fendomenos ou fatos” (Gil, 2010, p. 42), permitindo conhecer a realidade
investigada de maneira mais intensa e, ainda, saber “a razao e o porqué das coisas” (Gil,

2002, p. 42).
O estudo foi organizado em trés etapas, sendo elas:

1) Mapeamento e analise de artigos em base de dados que evidenciassem o

potencial dos desenhos animados no ensino de Ciéncias da Natureza;

2) Selecao dos principais conceitos de Ciéncias nos anos iniciais do Ensino
Fundamental correlacionados com as unidades propostas pela BNCC para identificar as

habilidades relacionadas a esta etapa do processo escolar;

3) Selecao e andlise de 26 episédios da animagao O Show da Luna!, disponiveis na
forma completa no YouTube. Estes episdédios foram assistidos com o propdsito de
classifica-los conforme sua relagdo com os conceitos, unidades tematicas e habilidades

estabelecidas pela BNCC para serem trabalhadas em cada ano de escolaridade.

Nesta etapa, utilizaram-se caracteristicas da andlise de conteddo (Bardin, 1977) e
a observacgdo direta intensiva sistematica, caracterizada por seguir uma estrutura pré-
estabelecida, na qual “o observador sabe o que procura e o que carece de importancia
em determinada situacdo” (Marconi & Lakatos, 2003, pag. 193). Sendo assim, os

episddios foram assistidos e os pontos principais foram registrados.

5 A Ciéncia na animag¢do O Show da Luna!

Criada e dirigida por Célia Catunda e Kiko Mistrorigo e produzida por Ricardo
Rozzino, da produtora brasileira de animacao TV Pinguim, O Show da Luna é uma
animacao brasileira que foi exibida pela primeira vez em 2014. O desenho é
protagonizado por Luna, seu irmdozinho Jupiter e seu furdo de estimag¢do Claudio, que
juntos embarcam em uma aventura imaginaria com o objetivo de responder seus

questionamentos. Utilizando-se de elementos como o "faz de conta", musicalidade e
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antropomorfismo, os episoédios apresentam conceitos cientificos de maneira simples

para a compreensao da crianca telespectadora.

O Show da Luna! aborda diversas areas das Ciéncias Naturais, como Boténica,
Zoologia, Astronomia, entre outras. Segundo os criadores, a

[...] aquisicdo do conhecimento se da através da percepg¢do, da atengdo, memoria, raciocinio, juizo,

imaginacdo, pensamento e linguagem. Ao perseguir as respostas para suas perguntas, Luna

conduz as criangas pelo processo de questionamento cientifico e assim, o conhecimento vai sendo

construido pela soma de pequenas descobertas e suas interconexdes (Rodrigues, 2016, p. 49).

Dessa forma, os personagens constantemente realizam investigacdes cientificas,
estabelecendo relacdes entre o cotidiano e a ciéncia. A representacdo do processo
investigativo em O Show da Luna! corrobora com o que determina a BNCC, que afirma
ser necessario que o ensino de Ciéncias promova situagcdes nas quais os estudantes

possam “observar o mundo a sua volta e fazer perguntas” (Brasil, 2018, p. 323).

Além disso, a animacao apresenta uma proposta diferente de outros desenhos
com tematicas cientificas ao exibir uma protagonista feminina e ndo corroborar os
esteredtipos de cientista veiculados recorrentemente. Sobre isso, o produtor Kiko
Mistrorigo responde, em uma entrevista concedida ao jornalista Darlan Alvarenga, que a
animacao

[..] traz uma protagonista feminina, o que ja nio é muito comum. E é uma menina sem frufru.

Além disso, a série ndo tem nenhum adulto, maquina ou Google que tira as davidas. E ela que vai

atras e, pela imaginacdo, consegue formular as proéprias hipdteses e tirar as conclusdes

(Alvarenga, 2016, s.p.).

Portanto, o desenho traz em seu contetido aspectos incomuns em comparagao ao
que tem sido divulgado pelos meios de comunicacdo a respeito do(a) cientista. Segundo
estudos realizados, cientistas sdo frequentemente retratados como um homem branco,
velho, introspectivo e que passa todo o seu tempo sozinho no laboratério realizando
experimentos vestido com um jaleco (Cachapuz, Gil-Perez & Carvalho, 2005; Tomazi,

Pereira, Schiiller, Piske & Tomio, 2009; Massi, 2014).

Considerando que as animagdes influenciam o pensamento do publico infantil em
relacdo ao que esta representado (Kominsky & Giordan, 2002), a imagem estereotipada

veiculada recorrentemente em midias cinematograficas resulta em uma visdo distorcida
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do(a) cientista e contribui na construcdo da ciéncia como algo distante a qual os
discentes ndo se identificam, distanciando-os do meio cientifico. Isso gera
desconhecimento acerca do que é Ciéncia e o que faz um pesquisador, cabendo a escola
oferecer informacdes que possibilitem ao estudante o confronto com os conhecimentos
do senso comum e a compreensao elaborada de tal conceito. Desse modo, é importante
que as midias cinematograficas com conteudos cientificos tenham cautela para que essa
visdo nao seja reforcada, afastando o publico, em especial o infanto-juvenil, do interesse

e da dedicacdo para com a comunidade cientifica.

Embora a representacdo do(a) cientista ndo seja o foco de O Show da Luna,
pode-se perceber que houve certo cuidado ao caracteriza-la, destoando quase
totalmente da visdo que se tem no senso comum. A animag¢do apresenta como lider do
trio uma cientista mulher, crianca e que trabalha em grupo com seu irmado mais novo e
seu furdo de estimacdo, representando uma cientista distinta da iconografia apontada
por Cachapuz, Gil-Perez & Carvalho (2005) e enfatizando a necessidade do coletivo para
a construcdo da pesquisa cientifica. Outro destaque é o fato de haver constante
relacionamento entre os personagens pesquisadores e outros individuos, demonstrando
que o convivio social e familiar na vida de cientistas nao é ausente e que eles ndo vivem

isolados da comunidade externa.

Sendo assim, a animac¢do se mostra um recurso com potencial para o ensino de
Ciéncias, uma vez que os personagens, além de serem um exemplo ndo estereotipado da
representacdo de cientistas, seguem um processo investigativo (Rodrigues, 2016), e
divulgam os achados das investigacdes aos telespectadores, mesmo que de forma breve
e pouco aprofundada. No entanto, sao elementos necessarios a se observar quando o

professor vai selecionar recursos midiaticos para suas praticas educativas.

Conforme a BNCC, o letramento cientifico envolve a capacidade de “compreender
e interpretar o mundo (natural, social e tecnolégico), mas também de transforma-lo com
base nos aportes tedricos e processuais das ciéncias” (Brasil, 2018, p. 321). Desenvolvé-
lo de forma adequada é compromisso da instituicio escolar ao longo do Ensino
Fundamental, sendo necessario que o ensino de ciéncias assegure aos discentes “o

acesso a diversidade de conhecimentos cientificos produzidos ao longo da histéria, bem
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como a aproximacdo gradativa aos principais processos, praticas e procedimentos da
investigacdo cientifica” (Brasil, 2018, p. 321). Para orientar o processo didatico, o
documento organiza as aprendizagens essenciais de Ciéncias da natureza em trés
unidades tematicas, sendo elas Matéria e energia, Terra e universo e Vida e evolugao. Os

episddios foram selecionados seguindo estas unidades.

5.1 Unidade matéria e energia

A unidade Matéria e energia contempla “o estudo de materiais e suas
transformacoes, fontes e tipos de energia utilizadas na vida em geral na perspectiva de
construir conhecimento sobre a natureza da matéria e os diferentes usos da energia”
(Brasil, 2018, p. 325). Dessa forma, essa unidade envolve o estudo relativo aos recursos

naturais e energéticos e suas utilizagoes.

Nos anos iniciais, objetiva-se construir nos discentes as primeiras noc¢des
referentes aos materiais, seus usos e suas propriedades como interacdo com luz, som,
calor, eletricidade e umidade. Além disso, discute-se a importancia da agua para “a
agricultura, o clima, a conservacao do solo, a geracdo de energia elétrica, a qualidade do

ar atmosférico e o equilibrio dos ecossistemas” (Brasil, 2018, p. 325).

Nos episddios analisados, temas relacionados a essa unidade se fizeram
presentes quatro vezes, sendo a maioria apresentando conceitos abordados no quinto
ano. Nenhum dos episddios analisados retratou conceitos e habilidades que devem ser

trabalhados no primeiro e no segundo ano, conforme o Quadro 1.

Quadro 1 - Episddios relacionados a unidade Matéria e energia

TITULO DO EPISODIO CONCEITO CODIGO DA HABILIADE
RELACIONADA CONFORME
ABNCC
8. Como a agua vira | Ciclo biogeoquimico EF03CI02; EF04CI02;
chuva? EF04CI03; EFO5CIO1
10. Espelho, espelho | Vaporizacdo, fendmenos | EFO5CI02
meu de troca e conducdo de
calor entre diferentes
corpos
18. Os gigantes de | Formacgao dos icebergs EF05CI02
gelo
26. Afunda ou flutua? | Densidade EF05CIO1

Fonte: Autoria proépria



5.2 Unidade vida e evolugao

Na segunda unidade, Vida e evolucao, estuda-se

[..] questdes relacionadas aos seres vivos (incluindo os seres humanos), suas caracteristicas e

necessidades, e a vida como fend6meno natural e social, os elementos essenciais a sua manutencao

e a compreensao dos processos evolutivos que geram a diversidade de formas de vida no planeta

(Brasil, 2018, p. 326).

Essa unidade é trabalhada nos anos iniciais a partir da organizacdo dos saberes
prévios dos estudantes combinado com observacdes orientadas para compreender os
seres vivos do entorno e dos elos nutricionais estabelecidos entre eles em seu ambiente
natural. Ademais, a unidade aborda conceitos referentes a saide individual e coletiva,
discutindo os cuidados necessarios para a manutencdo da sadde e integridade do

organismo e desenvolver nos educandos atitudes de respeito e acolhimento pelas

diferencas individuais (Brasil, 2018).

O Quadro 2 mostra os episdédios que retratam essa unidade temadtica, que
predominou no desenho analisado. Sdo 13 episédios que trazem temas relacionados a
Vida e evolugdo, sendo a maioria referente a caracteristicas de animais, habilidades

trabalhadas no segundo e terceiro ano.

Quadro 2 - Episddios relacionados a unidade Vida e evolucdo

TiTULO DO EPISODIO CONCEITO CODIGO DA HABILIADE
RELACIONADA CONFORME
A BNCC

1. A danc¢a do requebrado Comunicacdo  entre | EF03CI04
abelhas

3. Nem tudo nasce da | Rizoma; EF02CI04

semente? desenvolvimento de
bananeiras

6. 0 que houve com a couve? | Composicao dos | EF02CI104
vegetais e sua
interagdo com o calor

7. Cheirinho de terra | Geosmina EF04CI07

molhada

11. Cores para Claudio Visao, olfato e audicdo | EF03CI04
dos furdes

12. Borboleta Luna Como as borboletas | EF02CI04; EF03CI04
sentem o gosto das
coisas

13. Asas para voar Aerodindmica do vbo | EF02CI04; EF03CI04
dos passaros

15. Glub glub Forma como os peixes | EF02CI04; EF03CI04
consomem e
absorvem a dgua

Pesquisa e Ensino, Barreiras (BA), Brasil
v.1,e202040, p. 1-23, 2020



16. Formidavel formiga EF Forga das formigas EF02CI104

19. Doce pao doce Fermentagdo do pao EF04CI07

20. Luna-Sauro Rex Existéncia dos | EF03CI04
dinossauros

22. Luzinhas voadoras Comunicacdo entre | EF02CI04; EF03CI04
vaga-lumes

23. Encaracolados Caracteristicas dos | EF02CI04; EF03CI04
caracois

Fonte: Autoria proépria

5.3 Unidade terra e universo

Por fim, a unidade Terra e universo trata da “compreensao de caracteristicas da
terra, do Sol, da Lua e de outros corpos celestes e suas dimensdes, composicao,
localizagdes, movimentos e forcas que atuam entre eles” (Brasil, 2018, p. 328). Dessa
forma, espera-se que o estudante assimile conceitos relativos ao universo, bem como

alguns fendmenos naturais e a manutencao da vida no planeta Terra.

Nos anos iniciais, o foco é a observacao do céu e a sistematizacdo dos fendmenos
naturais, “a inten¢do é agucar ainda mais a curiosidade das criancas pelos fendbmenos
naturais e desenvolver o pensamento espacial a partir das experiéncias cotidianas de

observacao do céu e dos fendmenos a elas relacionados” (Brasil, 2018, p. 328).

Conforme apontado no Quadro 3, sao 10 episddios que tratam dessa unidade,

abrangendo habilidades relativas a todos os anos da primeira etapa do Ensino

Fundamental.
Quadro 3 - Episddios relacionados a unidade Terra e Universo
TITULO DO EPISODIO CONCEITO CODIGO DA HABILIADE
RELACIONADA CONFORME A
BNCC

4. Por que as estrelas | Refragdo EF03CI08
piscam?

5. Nos anéis de Saturno Composicdo dos anéis de | EF03CIO8

Saturno
7. Cheirinho de terra | Geosmina EF03CI10
molhada
]
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8. Como a 4agua vira | Ciclo biogeoquimico EF02CIO08

chuva?

9. Quatro luas para Luna | Fases dalua EF04CI11; EFO5CI12

14. Cadé os marcianos? Caracteristicas do planeta Marte | EF03CI08

17. O rastro da estrela 0 que sao estrelas cadentes EF03CI08

21. Para baixo ou para | Gravidade EF03CI07

cima

24. Sol vai, noite vem Movimento de rotagdo EF01CIO5; EF01CIO06;
EF05CI11

25. 0 arco-iris Formacao do arco-iris EF02CI08

Fonte: autoria prépria

Consideragdes finais

Para caracterizar a animacdo O Show da Luna/ como um possivel auxiliar na
mediacdo pedagogica, o estudo foi organizado em trés etapas,as quais possibilitaram
compreender o potencial desse desenho animado enquanto estratégia didatica

mediadora no ensino de conceitos de Ciéncias nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Na primeira etapa, realizou-se um mapeamento e andlise de artigos em quatro
bases de dados que evidenciassem o potencial dos desenhos animados no ensino, a fim
de se obter a compreensdo de como as animagdes trabalham enquanto mediadores
pedagdgicos e se auxiliam no processo de ensino e aprendizagem. A leitura e andlise dos
artigos selecionados possibilitou inferir que o uso de recursos audiovisuais, neste caso
os desenhos animados, contribui no processo cognitivo dos discentes, ao permitir a

visualizacdo mais clara do objeto de estudos e a interagdo com o imaginario da crianca.

A utilizacdo de desenhos animados educativos em contextos pedagdgicos
proporciona, de forma introdutéria, inserir o discente no universo da ciéncia,
possibilitando criar conexdes entre o cotidiano e os conteudos cientificos, além de ser

uma ferramenta lidica que estimula a imaginacdo da crianca e desperta seu interesse de
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forma divertida e pedagogica (Leles & Miguel, 2017). Outro destaque para as animagdes
é sua linguagem acessivel, de modo que a crian¢a aprende de forma divertida ao
interagir com elementos que a cativam, como por exemplo o dinamismo visual, musica e

antropomorfismo, presentes em muitos desenhos animados.

Em seguida, foi realizada uma selecao dos principais conceitos de Ciéncias nos
anos iniciais do Ensino Fundamental correlacionados com as unidades propostas pela
BNCC objetivando identificar as habilidades relacionadas a esta etapa do processo
escolar. Essa fase auxiliou na etapa seguinte, viabilizando a elaboracao do quadro
organizado conforme as trés unidades do documento e a categorizacdo do conceito

abordado em cada episddio da animag¢do analisada.

Por fim, por meio da observacgdo direta intensiva sistematica (Marconi & Lakatos,
2003), 26 episédios da animagdo O Show da Luna!/, disponiveis na forma completa no
YouTube, foram assistidos. Posteriormente, utilizando algumas caracteristicas da analise
de conteudo (Bardin, 1977), os episddios foram analisados e classificados conforme sua
relacdo com conceitos, unidades tematicas e habilidades estabelecidas pela BNCC
especificos para cada ano de escolaridade. A andlise propiciou o entendimento de que a
animacao contém diversos conceitos e habilidades determinadas na BNCC e contetdos

propicios ao ensino de Ciéncias.

Sendo assim, conclui-se que O Show da Luna’ possui potencial como mediador
pedagoégico no ensino de Ciéncias nos anos iniciais do Ensino Fundamental, sendo uma
alternativa didatica para trabalhar diversas habilidades determinadas na BNCC,
corroborando com a mediacdo docente no ensino de conceitos de Ciéncias de forma
ampla, ludica e interativa. Ademais, a animacdo pode auxiliar no cendario atual
constituido pela pandemia da Covid-19, dado que utilizar tecnologias como mediadoras

¢ fundamental para o ensino remoto.

No entanto, por se tratar de uma pesquisa de iniciagdo cientifica, a investigacao
teve uma delimita¢do de tempo e foco, limitando-se a andlise de apenas uma temporada
entre as cinco langadas até o momento. Desse modo, para trabalhos futuros, sugere-se a

ampliacdo da investigacdo para as outras temporadas de O Show da Luna!ou a expansao
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do foco de analise para outras areas cientificas, como por exemplo 4 Hora do Justin, que

apresenta conceitos relativos a Historia.
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