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Tecnologias digitais como ferramentas
didaticas mediadoras das praticas
educativas

Resumo: As relagdes entre os sujeitos contemporaneos e
as tecnologias digitais incidem cada vez mais a
necessidade de uma compreensdao sobre sua pratica
também no ambiente escolar. Neste sentido, este estudo
busca compreender se as tecnologias digitais utilizadas
nas praticas educativas e as formas de utilizacao as tornam
ferramentas didaticas mediadoras das aprendizagens dos
estudantes. Este se constitui como um estudo qualitativo,
de carater exploratorio-explicativo. Para tanto, foi
realizado uma pesquisa bibliografica e de campo, no ano
de 2020, com um grupo de professoras da rede municipal
de Londrina que ja utilizaram alguma tecnologia digital em
suas praticas educativas. Os resultados indicam que a
mediacdo ocorreu a partir do uso intencional das
tecnologias digitais, gerando aspectos positivos para o
processo de aprendizagem. Ainda foi possivel contatar que
as formas de utilizacdo das tecnologias digitais
apresentaram evidéncias de autonomia dos estudantes,
interacao entre os sujeitos, novos entendimentos sobre os
conceitos e outras formas de construir o conhecimento.

Palavras-chave: Tecnologias digitais.
Aprendizagem. Praticas Educativas.

Mediacgao.

Digital technologies as didactic tools mediating
educational practices

Abstract: The relation ships between contemporary
subjects and digital technologies increasingly focus the
need for an understanding of their practice also in the
school environment. In this sense, this study seeks to
understand if the digital technologies used in educational
practices and the ways in which they are used become
didactic tools that mediate the students' learning. This is a
qualitative, exploratory-exploratory study. To this end, a
bibliographic and field research was carried out, in the
year 2020, with a group of teachers from the Londrina
municipal school system who have already used some
digital technology in their educational practices. The
results indicate that mediation occurred from the
intentional use of digital technologies, generating positive
aspects for the learning process. It was also possible to



verify that the ways of using digital technologies showed
evidence of student autonomy, interaction among subjects,
new understandings about concepts, and other ways of
constructing knowledge.

Keys words: Digital Technologies. Mediation. Learning.
Educational practices.

Las tecnologias digitales como herramientas
didacticas mediadoras de las practicas educativas

Résumé: Las relaciones entre los sujetos contemporaneos
y las tecnologias digitales centran cada vez mas la
necesidad de comprender su practica también en el
entorno escolar. En este sentido, este estudio busca
comprender si las tecnologias digitales utilizadas en las
practicas educativas y las formas de utilizarlas se
convierten en herramientas de ensefianza que median el
aprendizaje de los estudiantes. Se trata de un estudio
cualitativo de caracter exploratorio-explicativo. Para ello,
se realizé una investigacion bibliografica y de campo en
2020, con un grupo de profesores de la red municipal de
Londrina que ya han utilizado alguna tecnologia digital en
sus practicas educativas. Los resultados indican que la
mediacion se produjo a partir del uso intencional de las
tecnologias digitales, generando aspectos positivos para el
proceso de aprendizaje. También se pudo comprobar que
las formas de uso de las tecnologias digitales evidenciaban
la autonomia de los alumnos, la interaccién entre sujetos,
las nuevas comprensiones sobre los conceptos y otras
formas de construir el conocimiento.

Mots clés: Tecnologias Digitales. Mediacion. Aprendizaje.
Practicas educativas.

1 Introdugao

As tecnologias digitais encontram-se cada vez mais presentes em nosso cotidiano,
modificando as formas de interagir com o ambiente, com as pessoas, a forma como
compreendemos o mundo e, consequentemente, como aprendemos. Segundo Bévort e
Belloni (2009, p. 1084), “... a integracdo das TIC na escola, em todos os seus niveis, €

fundamental porque estas técnicas ja estdo presentes na vida de todas as criangas e
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adolescentes e funcionam - de modo desigual, real ou virtual - como agéncias de
socializacao.” Neste sentido, uma nova realidade emerge em diversos campos da
sociedade, na qual a escola encontra-se frente a diversos desafios sobre a compreensao e
utilizacdo das tecnologias digitais nas praticas pedagogicas.

Essas mudancas trazem consigo a necessidade de se repensar a a¢des didaticas
realizadas em sala de aula, considerando os usos das tecnologias digitais, bem como as
diferentes formas com que os estudantes se relacionam com o conhecimento, as
implicagcdes destes instrumentos em seus processos cognitivos e, também, como os
docentes se apropriam destes dispositivos em suas atividades educativas.
Champangnatte e Fortuna (2020, p. 249) destacam que “... os meios de comunicacgao e as

Revemop, QuroPre ) ovas tecnologias significam um desafio para a escola, na qual é possivel se perceber,
cada dia mais, a distancia existente entre o modo como os professores ensinam e o0 modo
como os alunos aprendem.”

Ao considerar o contexto atual, justifica-se a necessidade de entender as
possibilidades que tais ferramentas oferecem no contexto educativo a partir do seu
potencial mediador. Neste sentido, este trabalho tem por objetivo compreender as
tecnologias digitais utilizadas nas praticas educativas e como as formas de utilizacdo as
tornam ferramentas didaticas mediadoras das aprendizagens dos estudantes dos anos
iniciais do ensino fundamental, tendo em vista uma contribuicdo para a compreensio do
uso das tecnologias digitais em sala de aula como potecializadoras e promotoras de
experiéncias significativas de aprendizagem, capazes de superar o uso como recurso

instrucional.

2 Referencial Teérico

As tecnologias tém um papel muito importante no processo historico da
humanidade. Sua criacdo é considerada como um dos aspectos mais essenciais no
desenvolvimento enquanto “ser humano”, isso porque, além de servir como meio para
dominar e manipular a natureza, “... sio produtos de geracdes anteriores que ajudam a
formar a mente da criangca em desenvolvimento e também afetam essas formas mentais”

(Luria, 1990, p. 23).
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Por estarem presentes em diferentes praticas, as tecnologias favorecem
alteracdes importantes no contexto social, cultural e cognitivo a partir das praticas de
uso, conforme enfatizam diferentes autores (Rogoff, 2005; Monereo & Pozo, 2010).
Vigotski (2003) expressa que desde muito pequena a crianga passa a fazer uso de dois
importantes tipos de artefatos criados pelo homem como base de seu desenvolvimento:
a fala, enquanto ferramenta simbolica e os objetos, enquanto instrumentos materiais, os
quais se tornam agentes mediadores da atividade intelectual no contexto social e
contribuem como operadores dos processos cognitivos. Assim, a partir da interacdo que
estabelece com o outro por meio da linguagem e do uso de instrumentos, o homem
passa a desenvolver suas fun¢des psicolégicas superiores, diferenciando-se assim dos
demais animais.

Com a criacao de diversas tecnologias o homem nao s6 transforma o meio, mas
também se transforma, pois passa a utilizar suas criagdes como ferramentas mediadoras
das suas atividades cotidianas. Para tanto, é possivel supor que “... mudancas nas formas
de inteligéncia valorizadas pela sociedade e, .. na orientacao do desenvolvimento
cognitivo, social e emocional dos individuos” (Lalueza & Camps, 2010, p. 51) precisam
ser investigados.

No contexto do século XXI, como ferramentas mediadoras, as tecnologias digitais
proporcionam diversas mudangas nas atividades cotidianas, nas relacdes sociais e
também na aprendizagem (Moraes & Lima, 2019). Assim, ao considerar o contexto da
atualidade, fica evidente a necessidade de entender as possibilidades que tais
ferramentas oferecem enquanto mediadoras das aprendizagens dos estudantes.

Neste sentido, importa destacar que a mediacdo ndo é um elemento intrinseco
das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacao (TDIC), sendo estas dependentes
da metodologia empregada, pois podem se tornar tanto uma ferramenta mediadora da
aprendizagem, quanto apenas um recurso de ensino, a depender das formas de
utilizacdo. Neste sentido, deve-se observar que a tecnologia digital deve:

[..] ser entendida e utilizada como ferramentas didaticas mediadoras das aprendizagens dos

estudantes, o que implica no uso que supera a ideia de recurso de ensino e possibilite desenvolver
atividades propostas e determinadas habilidades potencializando-as. (Martins, 2019, p. 34).

Na tentativa de ampliar a compreensdao no que se refere as tecnologias digitais

como mediadoras das praticas educativas e trazer em relevo pesquisas ja realizadas e
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seus resultados, fizemos um levantamento nas seguintes bases de dados: SciELO e
RCAAP. Os artigos cientificos escolhidos tiveram como base os anos de 2015 a 2019,
levando em consideracdo a existéncia de uma pratica pedagogica e os seguintes
descritores: tecnologias digitais, media¢do, aprendizagem. A escolha dos descritores se
deu a partir do objeto deste estudo. No processo, foram 14 artigos encontrados, sendo 9
excluidos e 5 que remeteram a proposta da pesquisa, os quais serdo apresentados na
sequéncia.
O artigo “Aprendizagem criativa na construcdo de jogos digitais: uma proposta
educativa no ensino de ciéncias para criangas” (D'abreu, Sobreira & Viveiro, 2018)
apresenta um estudo sobre a utilizacdo do software Scratch, para criar um game, com o
Revemop, OuroPre'yy tuito de abordar o tema energia nas aulas de Ciéncias. Neste, é possivel identificar o
foco na mediacdo a partir do ensino de programac¢do vinculado aos conteudos
curriculares. Durante esse processo, os autores relatam que a utilizacdo das TDIC
favorece e proporciona uma aprendizagem auténoma e proativa, tendo em vista a
concretizacdo de conceitos através do Scratch, da reelaboracdo das ideias através do
portfolio utilizando de varias midias digitais e, também, com a criacdo coletiva da
historia do game, aumentando as formas de se construir o conhecimento.

O artigo intitulado “Robots como ferramenta pedagoégica nos primeiros anos a
aprendizagem como participacdo” (Martins & Fernandes, 2015) apresenta uma
realidade de aprendizagem em uma aula de matemadtica, a partir da construcao e
programacao de personagens construidos por meio de kits de robdtica. Nesta atividade
os alunos deveriam, além do processo de construcdo dos robots, criar uma histéria e
caracteristicas para compor uma peca. Os autores destacaram que, a partir de uma
metodologia de trabalho consistente com as TDIC, e a utilizacdo de ferramentas diversas,
é possivel mediar e potencializar o processo de construcdao do conhecimento de diversas
areas em atividades que estao ligadas a realidade sociais dos alunos.

Em seguida, o artigo “Criancas e games na escola: entre paisagens e praticas”
(Fantin, 2015) nos remete a ideia de edutainment (Neologismo pautado na juncdo das
palavras educacdo e entretenimento), uma visdo sobre aprendizagem informal a partir
do uso de games em sala de aula. Aqui, a mediacao encontra-se em foco, pois, tendo em

vista que o processo de aprendizagem depende diretamente da relagdo entre o individuo
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e game, torna-se ainda mais necessario uma percepc¢ao clara sobre a mesma, juntamente
com uma estruturacdo pedagogica que reconhece tanto as dificuldades quanto
potencialidades desse processo.

O artigo “A Mediacdo Tecnoldgica e Pedagdégica em Ambientes Virtuais de
Aprendizagem: contribui¢cdes da Educomunica¢do” (Fofonca, Schoninger & Costa, 2018)
nos direciona a um estudo tedrico sobre a mediacdo das TDIC na EaD, juntamente a
caracterizacdo da Educomunicagdo. Neste sentido, os autores introduzindo o conceito de
Educomunicacdo, de forma a corroborar com um campo gerador do didlogo e do
conhecimento, tendo seu principal intuito, construir uma escola que vise a criticidade e
criatividade. Assim, o artigo discorre sobre a mediagdo como principal elemento para
que as TDIC possam ser utilizadas como criadoras de ecossistemas comunicativos,
possibilitando ambientes de criticidade e desenvolvedores de competéncias cognitivas
que vao além da sala de aula.

Outro artigo, intitulado “Matematica, Software e YouTube: Possibilidades para
professores e alunos em sala de aula” (Silva & Voltolini, 2019) que nos introduz a uma
pratica pedagodgica com a utilizacdo do software GeoGebra e do Youtube como
mediadores do processo de ensino do conteudo “grafico de funcdo do segundo grau”, de
matematica. Neste sentido, é possivel observar que o software proporcionou a
construcdo de fungdes quadraticas em graficos de forma mais nitida, possibilitando uma
experiéncia muito diferente com o comportamento dos graficos.

As andlises dos artigos aqui apresentados permitem compreender que as
tecnologias digitais possibilitam experiéncias desafiadoras, ampliaram e oportunizaram
o desenvolvimento dos processos mentais (Moraes & Mello, 2020) e, acima de tudo,
possibilitam aos sujeitos novos olhares e entendimentos de um mundo ligado as
tecnologias.

Pensar nas praticas educativas e nas formas como o estudante contemporaneo
aprende traz em si a necessidade de compreender as tecnologias digitais como
elementos presentes em seu contexto e, consequentemente, como ferramentas ativas na
forma como esse individuo interage com seu meio e aprende com as ferramentas da

cultura.

D)RG RO
_D) Ze) 9‘_‘ I ) 9_.‘ Pesquisa e Ensino, Barreiras (BA), Brasil
= - v. 2,€202143, p. 1-19, 2021
= , , )
@ Ehslin©



3 Metodologia

Este estudo é resultado do trabalho de Iniciacdo Cientifica, que faz parte do
projeto maior intitulado: “Os artefatos digitais como subsididrios mediadores das
praticas educativas e dos processos cognitivos dos estudantes dos anos iniciais do
ensino fundamental”, que se ancora no bojo do projeto DidaTic, da Universidade
Estadual de Londrina.

Para tanto, busca compreender se as tecnologias digitais utilizadas nas praticas
educativas e as formas de utilizacdo as tornam ferramentas didaticas mediadoras das
aprendizagens dos estudantes. Para tanto, se constitui de uma abordagem qualitativa, de
natureza exploratdrio-explicativa. Exploratéria porque possibilita uma visdo geral de

Revemop, OuroPre ) 1) fendmeno, neste caso, os artefatos como mediadores das préticas educativas e o que

sdo capazes de oferecer. Esta pesquisa também é explicativa por ter “.. como
preocupacao central identificar os fatores que determinam ou que contribuem para a
ocorréncia dos fenomenos ou fatos ...” (Gil, 2010, p. 42), permitindo conhecer a realidade
investigada de maneira mais intensa.

Os dados foram coletados por meio de uma entrevista semiestruturada -
considerando seu potencial de alcance das informacdes necessarias a pesquisa -,
composta por oito perguntas realizadas de forma remota pelo aplicativo WhatsApp, com
seis professoras que atuam nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental na cidade de
Londrina, em 6 escolas diferentes. Estas aceitaram participar da pesquisa, assinando o
termo de consentimento livre e esclarecido aprovado pelo Comité de Etica, sob o
numero 2.638.910. As professoras foram selecionadas a partir do critério de utilizacao
das tecnologias digitais nas praticas educativas, ou seja, somente participaram da
entrevista professoras que, além de aceitar o convite, vivenciaram uma ou mais
experiéncias educativas com as tecnologias digitais. Essas foram reconhecidas por
numeros de P1 a Pé6.

Desta forma, interessa, neste estudo responder ao seguinte problema de
investigacdo: como as tecnologias digitais utilizadas nas praticas educativas e as formas
de utilizacdo as tornam ferramentas didaticas mediadoras das aprendizagens dos

estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental?
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4 Desenvolvimento

A partir dos dados coletados, iniciamos a analise pela primeira questdo: “Que
tecnologias ja utilizou em suas aulas?” Primeiramente, cabe ressaltar que as professoras
relataram as tecnologias digitais de forma livre e aleatéria, de acordo com varias
experiéncias vivenciadas, sem a pretensao de delimitar a ferramenta, plataforma ou

aplicativo, conforme o grafico a seguir:

TECNOLOGIAS DIGITAIS

Canva

Padlet

Museu virtual
Gerador de palavras cruzadas
Chromebook
Tablet

Zoom

Google Classroom
Arquivos em pdf
Bitmoji

Gravador de audio
Kinemaster
Notebook

Word

Google Imagens
Google Earth
Google Maps
WhatsApp

Data Show
Youtube

Sites educacionais
Celular

0 0,5 1 1,5 2 2,5 3 3,5 4 4,5
NUMERO DE CITACOES PELAS PROFESSORAS

Gréafico 1 - Tecnologias digitais ja utilizadas pelas professoras em sala de aula.
Fonte: Elaborado pelos autores (2020).

Ao analisarmos o grafico, mais especificamente, para a tecnologia digital com
maior nimero de citagdes, nos deparamos com o celular. Levando em consideragao os
dados da pesquisa TIC Domicilios (Cetic, 2018), “Em 2018, 83% da populac¢do brasileira
com dez anos ou mais possuiam um telefone celular, o que representava uma estimativa
de 149,6 milhdes de pessoas”. Assim, o celular vem tomando lugar nas vidas cotidianas
de todas as pessoas e, consequentemente das criangas também, configurando-se como
uma ferramenta mediadora cultural, assim como relata Moraes (2017, p. 39):

[...] tanto o jovem adulto como os demais membros da sociedade estdo experimentando uma nova

etapa, em que os artefatos exercem uma func¢do extraordindria como ferramentas culturais

mediadoras, capazes de reformular as praticas socioculturais e os modos de produgio e servir
como potencializadores das atividades mentais.
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Neste sentido, o aspecto célere do celular adentra ao espaco de aprendizagem da
crianca. Assim, as tecnologias digitais viabilizam novas formas de analisar a realidade,
reformulando comportamentos sociais e, consequentemente, a forma com que lidamos
com o conhecimento.

No que tange a uma visdo geral das tecnologias digitais citadas, observa-se uma
pluralidade de utilizagdes. Segundo Martins e Moraes (2019, p. 4), “... a tecnologia digital
é uma ferramenta capaz de proporcionar ao professor diversas formas de mediagao,
visto que por meio dela o professor possui um leque de alternativas que podem ser
utilizadas nas diferentes disciplinas”. Desta forma, diferentes ferramentas viabilizam
novas formas de se pensar o processo de ensino e de proporcionar variadas experiéncias

Revemop, Ouro Pret(aMGab}, é|n1 (ﬁ%ﬁ?éﬂl’abr 2019

A segunda questdo: “Poderia nos contar uma experiéncia em que utilizou uma
ferramenta tecnoldgica digital?”, objetivou coletar informag¢des sobre as experiéncias
vivenciadas pelas professoras com o uso das tecnologias em suas praticas. Para tanto,

organizamos um quadro com as experiéncias:

Quadro 1 - Experiéncias com tecnologias digitais

Tema Experiéncia relatada

Conhecendo outros
paises em uma viagem
para além da
imaginacao

A experiéncia baseou-se em uma simulacdo de viagem a diferentes paises
através do Google Maps e Street View, Google Earth, juntamente com a
construcdo de passaportes, pesquisas sobre a cultura, clima e fuso horarios
dos paises visitados.

Conscientizacdo sobre
a dengue

A atividade estruturou-se a partir do estudo sobre a dengue, suas
caracteristicas e sua prevengao, culminando na criacdo de panfletos no Canva
por parte dos alunos.

Misturas homogéneas e
heterogéneas

Essa atividade constitui-se pelo estudo sobre as misturas homogéneas e
heterogéneas, juntamente a producio de um video sobre uma experiéncia
por parte dos alunos.

Géneros textuais -
fabula

A experiéncia caracterizou-se pelo contato dos alunos com diferentes fabulas,
juntamente com a escrita das mesmas feitas pelos alunos e compiladas em
um livro. Os alunos também compartilharam o livro com outras turmas e o
divulgaram em uma feira de livros.

Pesquisa e Ensino, Barreiras (BA), Brasil
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Matematica - Tempo e | A atividade baseou-se no estudo do tempo e do funcionamento de diferentes
relégio tipos de reldgio, juntamente a visita a um museu virtual que continha uma
exposicdo sobre a histéria dos reldgios.

Pré-conselho online A experiéncia constitui-se pela criagio de um pré-conselho escolar, com o
intuito de promover a agdo democratica dos alunos na tomada de decisdes da
escola.

Fonte: Elaborado pelos autores (2020).

Em geral, podemos observar que, além da grande quantidade de temas
abordados, conseguimos identificar uma diversidade de tecnologias digitais utilizadas
pelas professoras, ou seja, as professoras lancaram mao de varias ferramentas digitais
como elementos mediadores das praticas educativas, fator que pode possibilitar maior
experiéncia de aprendizagem dos estudantes. Segundo Wertsch & Tulviste (2013, p. 77)
ao serem “.. expostos a variedades de ambientes de atividade, é de se esperar que (os
estudantes) dominem um conjunto heterogéneo de instrumentos de mediacdo e, por
conseguinte, um conjunto heterogéneo de processos mentais”. Sendo assim, diferentes
formas de se trabalhar com as tecnologias digitais podem se constituir como novas
conexdes e ampliar as possibilidades de construgdes do conhecimento.

A terceira questdo, a qual tinha por comando: “Que motivos lhe conduziram a
utilizacdo destas tecnologias?”, nos direcionou consideragées importantes sobre o
conhecimento teérico das professoras com relacdo as tecnologias digitais em sala de
aula. Nesta pergunta, constatamos que a maioria das professoras apontou como
elemento motivador para o uso das tecnologias digitais as proximidades da linguagem
tecnoldgica com o cotidiano dos estudantes, juntamente com as possibilidades que essas
ferramentas trazem para a formulacdao de novas perspectivas de ensino. A seguir um

excerto para ilustrar:

O uso de diversificados artefatos e linguagens amplia as possibilidades didatico-pedagégicas por
proporcionarem maiores oportunidades de aprendizagem e formacdo conceitual aos estudantes.

(P1)

Nesta perspectiva, consideramos a ideia de Lalueza e Camps (2010, p. 59-60), ao
expressarem que “conforme criangas e adolescentes vao tendo acesso a internet, suas

possibilidades de participacdo em novos dmbitos comunitarios e seu acesso a novas
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fontes de significado aumentam.” Diferentes formas de utilizacdo das tecnologias digitais
estdo presentes em nosso cotidiano, corroborando com novos processos cognitivos e
sociais, alterando nossa compreensao sobre o conhecimento e, assim, tornando-se um
elemento essencial mediador de suas atividades cotidianas e cognitivas.

No entanto, ha de se compreender que as tecnologias digitais trazem uma
oportunidade para além do espaco escolar. Uma das professoras relata suas iniciativas
para se pensar na expansao da sala de aula. Por este lado, podemos analisar as ideias de
Lalueza & Camps (2010, p. 58), que dizem: “.. a proliferacdo atual das TIC esta
configurando novas estruturas sociais e formas de organizacdo nas quais os limites

espaco-temporais tradicionais sdo colocados em cheque”, nos direcionando a ideia de

Revemop, Ouro Pretd, M2 'y iy 4 QX ¢4 8" )5 enologias digitais ultrapassam a nogdo de local de aprendizagem,

transformando o cotidiano em um meio de formulacdo do conhecimento, através da
relacdes sociais, da conectividade de informacdes e de sua propria materializacao
interativa nas agdes didrias.

O ultimo aspecto observado nessa questdo esta ligado a ideia da utilizacdo das
tecnologias digitais como ferramentas de entretenimento, com o intuito de criar uma
aula diferente e chamativa. Neste caso, é interessante compreender que, pensar em uma
aula atrativa aos alunos e que se relacione com sua forma de entender o mundo é
positivo, no entanto é necessario compreender que o aspecto “chamativo” ndo deve ser o
alicerce e a razdo da utilizacao das tecnologias digitais nas praticas educativas, pois seu
papel ndo é o entretenimento, mas sim mediar os processos mentais e as atividades dos
estudantes. Para Coll, Mauri & Onrubia (2010, p. 76) torna-se necessario a compreensao
de que:

.. 0 potencial mediador das TIC somente se atualiza, somente se torna efetivo, quando essas

tecnologias sdo utilizadas por alunos e professores para planejar, regular e orientar as atividades

proéprias e alheias, introduzindo modificacdes importantes nos processos intra e interpsicologicos
envolvidos no ensino e na aprendizagem.

As diferentes ferramentas digitais possibilitam varias experiéncias de
aprendizagem, formas de interacdo, produ¢do de conteidos em detrimento da
reproducdo, o trabalho colaborativo e a construcdo conjunta de significados, que vao

incidir no processo cognitivo do estudante.
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Seguindo nas entrevistas, na quarta questao: Para vocé, a experiéncia foi positiva
ou negativa? Por qué? e na quinta questdo: Para os estudantes, a experiéncia foi positiva
ou negativa? Por qué?, tivemos uma resposta unanime entre as professoras. Todas
apontaram pontos positivos na utilizagdo das tecnologias digitais em sala de aula. Os
principais aspectos positivos mencionados pelas professoras, estavam relacionados as
ideias de autonomia e colaboracdo entre os estudantes. A seguir um excerto para

ilustrar:

Para os alunos, a experiéncia foi muito positiva, pois eles tiveram autonomia e liberdade para
escrever e digitar o seu proprio texto, participando de todo o processo da confec¢do do seu
proéprio livro. (P4)

Neste sentido, partindo das concepgbes de Vigotski (2003), torna-se essencial
pensar na aprendizagem a partir da interacdo dos individuos entre si e com seu
ambiente, pois é por meio das trocas culturais mediadas que se torna possivel a
internalizacdo do conhecimento. Desta forma, destaca-se o potencial das tecnologias
digitais em promover novas formas de mediacdo, possibilitando a a¢do autdénoma e
coletiva dos estudantes a partir das relagdes de troca de conhecimentos e experiéncias ja
internalizadas, confirmando as ideias de Lalueza & Camps (2010, p. 49), os quais
indagam que as TDIC “.. possuem um elevado potencial para a transformac¢do dos
individuos, uma vez que promovem praticas cotidianas que medeiam de maneira
decisiva sua socializacdo”.

Na sexta questdo, intitulada “Vocé considera que elas foram ferramentas
didaticas mediadoras da aprendizagem das criangas?”, conseguimos identificar os
principais pontos sobre as percepc¢des das professoras sobre a base tedrica para a
utilizacdo das tecnologias e como essas moldaram as experiéncias em sala de aula.
Antes, é necessario entender o que é a mediacdo e como as TDIC podem assumir esse
papel. Neste sentido, segundo Moraes (2017, p. 19), a mediacdo se constitui como
instrumento do processo formativo “... no processo de elaboracao e reelaboracdo do
pensamento, construgdes coletivas de significados, inter-relagio com os artefatos
digitais e experiéncias significativas que potencializam a aprendizagem.”

Desta forma, as TDIC tornam-se mediadoras a medida que possibilitam novas

formas de se pensar a realidade, com coletividade, interacdo entre individuos e seu
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meio, problematizando e, ao mesmo tempo ajudando na superacao desses problemas, a
fim de proporcionar o aprendizado dos conteudos.

Neste sentido, voltando aos relatos das professoras, todas destacaram o fato de as
TDIC terem sido ferramentas mediadoras da aprendizagem, contudo, foi possivel
observar varios pensamentos distintos do que exatamente seria essa mediacdo. Neste
sentido, foram destacados trés aspectos comentados pelas professoras.

O primeiro aspecto destacado por trés professoras esta relacionado a mediagdo
das TDIC como fonte de novas perspectivas didaticas para o processo de aprendizagem.
Para elas, a mediacao ocorreu na medida em que os alunos tiveram novas oportunidades

de trabalhar com os conteddos, gerando novos processos, tanto de interacdo social,

Revemop, Ouro Pret, Nt - 86t &¥RRe 48 coletiva do conhecimento. Sobre isso Lalueza & Camps (2010, p.

48) expressam que “... as tecnologias préoprias de cada momento histérico contribuem
para promover metas coletivas, relagdes sociais, praticas cotidianas e expectativas de
comportamento diferentes”.

A cada momento histérico nos transformamos e, com isso, a0 pensarmos nas
ferramentas que utilizamos, estamos caracterizando novas maneiras de pensar e novas
formas que a prépria sociedade enxerga os individuos, tendo em parte as concep¢des de
Moraes & Lima (2019, p. 246): “.. ao inventar e usar suas criacdes, o homem vai
tornando seus processos cognitivos mais complexos, possibilitando condi¢des para
novas criacdes”. Sendo assim, a utilizacdo das tecnologias digitais possibilita novas
formas de se pensar no espaco da sala de aula, na relagdo com o conteudo e as formas de
interacdo entre os todos os envolvidos dentro do processo de aprendizagem, trazendo
um leque de oportunidades didaticas que, sem elas, ndo seria possivel.

O segundo aspecto, comentado por duas professoras, foi o da autonomia do
aluno. Nesta dimensao, a autonomia foi colocada como principal resultado do processo
de mediacao das TDIC, tendo em vista que, segundo as professoras, o fato dos alunos
interagirem diretamente com os conteudos, juntamente com a liberdade de pensar nas
formas de trabalhar com tais contetidos com seus semelhantes. Com isso, segundo a
perspectiva de Moraes (2017, p. 49) ao mencionar que “as diferentes interfaces e

ferramentas de compartilhamento disponiveis favorecem o trabalho coletivo e tornam a
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aprendizagem mais interativa, colaborativa e autbnoma, bem como promovem a troca
de experiéncias e a distribuicao da cogni¢do.”

O terceiro aspecto, mencionado por duas professoras, esta relacionado a ideia das
TDIC como um meio de atratividade e enriquecimento do ambiente escolar. Desta forma,
foi possivel analisar uma lacuna, no que diz respeito ao embasamento tedrico das
praticas realizadas. Apesar de admitir e concordar, na questdo anterior, que as
tecnologias digitais podem mediar as praticas educativas, o entendimento real ainda se
volta para um papel de entretenimento, diversao, uma fuga do cotidiano escolar dos
alunos.

Tais dados evidenciam a falta de clareza sobre o real papel que as ferramentas
digitais exercem na pratica educativa. Pensar nas tecnologias digitais por esse angulo
ndo desvalida o processo que ocorreu na pratica pedagogica, mas também ndo
ultrapassa as reais capacidades e possibilidades que as TDIC trazem para a construgao
do conhecimento. Para contextualizar tal perspectiva, observamos as ideias de Coll,

Mauri & Onrubia (2010, p. 75):

A simples incorporacdo ou o uso em si das TIC ndo geram, inexoravelmente, processos de
inovacao e melhoria do ensino e da aprendizagem; na verdade, sdo determinados usos especificos
das TIC que parecem ter a capacidade de desencadear esses processos.

As TDIC possibilitam novas formas de analisar a realidade e as relagdes sociais
produzidas por aqueles que dela utilizam, trazendo novas habilidades e a reformulacao
das ja existentes. Com isso, é extremamente necessario olhar para essa realidade no
chdo da escola, levando em consideracdo as reais potencialidades das ferramentas
digitais e a formacdo dos professores.

Com relacdo a sétima questdo [Quais foram as principais dificuldades enfrentadas
no processo?], conseguimos identificar trés pontos principais nas falas das professoras.
O primeiro e mais citado aspecto esta relacionado com a infraestrutura das escolas para
o trabalho com as TDIC. As professoras relataram grandes dificuldades na concretizacao
do que foi planejado para as atividades no tocante ao uso das tecnologias digitais. Neste
sentido, a falta de estrutura é um elemento recorrente quando falamos de praticas com

tecnologias digitais, tendo como base Coll, Mauri & Onrubia (2010, p. 71):
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A incorporagdo das TIC na educagdo estd, portanto, longe de apresentar um panorama tdo
homogéneo quanto se supde, ... porque na maioria dos cenarios de educagio formal e escolar, as
possibilidades de acesso e uso dessas tecnologias ainda sdo limitadas ou ainda inexistentes.

Vemos que tal citacdo data de dez anos atrds e, mesmo assim, ainda nos revela
um problema que se estende em nossa atual realidade.

Outro fator interessante analisado, encontra-se na ideia do professor que, ao
planejar a aula baseada nas TDIC, entende que todos os alunos desfrutam de habilidades
minimas com as ferramentas. Aqui, duas professoras comentaram ter contato com
alunos que ndo dominavam o basico de utilizacdo do computador e, consequentemente,

tiveram algumas dificuldades com relacdo as expectativas de andamento da aula. A este

Revemop, Ouro Pretd @8DE1101.@ liparkaiveodestacar as ideias de Lalueza & Camps (2010, p. 54), que:

Diferente de outros importantes artefatos culturais, como a escrita, ndo parece que as TIC sdo
adquiridas majoritariamente na escola, mas basicamente no dmbito doméstico, e em geral o
desenvolvimento das habilidades correspondentes esta ligado mais nitidamente aos contextos
informais, como o grupo de iguais.

Posto isto, é necessario sempre analisar o planejamento da aula, levando em
conta as possiveis dificuldades dos estudantes. E preciso ter em mente que possiveis
dificuldades dos alunos em aspectos técnicos de utilizacdo das tecnologias digitais
venham a tona, sendo necessario avaliar e planejar elementos cruciais, visto que cada
estudante vem de uma realidade diferente, na qual, as perspectivas de Vigotski (2003, p.

56), nos mostram que o aprendizado das criangcas comeg¢a muito antes delas
frequentarem a escola. Qualquer situacdo de aprendizado com a qual a crianga se
defronta na escola tem sempre uma historia prévia".

O terceiro aspecto mencionado pelas professoras foi a dificuldade de pensar a
utilizacdo das TDIC para além do que ja é feito normalmente em sala de aula. Este
aspecto e um implicador que incide de forma muito relevante na decisdo em utilizar ou
ndo e ainda, nas formas de utilizacdo, pois ndo é algo tdo simples pois, além do dominio
técnico, pensar em uma aula em que as tecnologias serdo utilizadas como mediadoras
das praticas educativas, exige do professor um conhecimento técnico e pedagégico das

ferramentas e a superac¢do da reproducdo e dos formatos institucionalizados em relacao

as formas de ensinar e aprender.
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Neste sentido, segundo Coll, Mauri & Onrubia (2010, p. 75) “... o potencial das TIC
para transformar, inovar e melhorar as praticas educacionais depende diretamente do
enfoque ou da postura pedagogica em que estiver inserida sua utilizacao”. Assim, torna-
se necessario compreender que as TDIC possuem potenciais para a producdo de novas
atividades e nao apenas na reproduc¢do de praticas existentes, levando em conta uma
gama de novas ferramentas que surgem a todo o momento, para entdo entendé-las como
ferramentas mediadoras.

Por fim, chegamos a oitava questao [Vocé pretende continuar utilizando as
tecnologias em suas aulas? Por qué?]. Aqui tivemos uma unanimidade nas respostas,
todas relataram o intuito de continuar utilizando as tecnologias digitais em sala de aula.
Partindo disso, o primeiro elemento destacado, esta ligado ao fato de as tecnologias
digitais serem extremamente presentes na vida dos estudantes. Aqui, cinco das seis
professoras destacaram o fato de compreender melhor o processo de aprendizagem do
estudante nesse momento historico, esta ligado a compreensao das TDIC.

Sendo assim, voltamos as ideias de Moraes & Lima (2018, p. 302) as quais

«“

relatam que “.. é pelas tecnologias que esses jovens realizam diferentes atividades e
vivenciam experiéncias distintas promovidas por eles e por seus pares para atender as
necessidades educativas e para aprender”. Assim, ao entendermos que, para atingirmos
o estudante é necessario compreender sua realidade, as TDIC tomam um papel essencial
na compreensdo dos individuos contemporaneos.

Junto a isso, outro destaque das professoras esta relacionado a compreensao das

TDIC proporcionar novas possibilidades de pensar o processo de aprendizagem. Para

ilustrar, um excerto:

Eu pretendo usar porque a tecnologia hoje esta presente em qualquer lugar, ela faz parte da nossa
vida, da vida das criancas. E ela como ferramenta acaba sendo uma possibilidade, um leque para
os professores, desde que o professor saiba usar de forma adequada a essa ferramenta(P5).

Neste sentido, ao pensar nas tecnologias digitais como ferramentas mediadoras
das praticas educativas, precisamos considerar o potencial transformador que podem
possibilitar, mas ndo garantir, variadas experiéncias de aprendizagem, diferentes formas
de interagir com os outros e com o objeto de conhecimento, o trabalho colaborativo, a

autonomia e diferentes formas de construcdo de conhecimento.
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5 Consideragdes finais
Este estudo investigou as possibilidades de se pensar as TDIC como ferramentas
mediadoras das praticas educativas e como estas vém sendo utilizadas em sala de aula.
Desta forma, conseguimos analisar que as TDIC, nos casos estudados, apresentam-se
como um elemento extremamente presente na vida dos estudantes, trazendo novas
formas de relacionamentos com outros individuos e com seus ambientes. Para tanto,
analisamos alguns elementos que evidenciaram estas caracteristicas, tais como:
autonomia; diferentes formas de interacdo entre individuos; novas formas de se pensar,
construir e, consequente, relacionar-se com o conhecimento.
Com relacdo a autonomia e as diferentes formas de interacdo entre os individuos
Revemop, OuoPre o) sala de aula, observamos que as TDIC possibilitaram experiéncias que podem
conduzir a uma mudan¢a na estrutura hierarquica da sala de aula, trazendo novas
oportunidades de acao aos estudantes. Neste estudo, as TDIC tiveram um papel
importante na interacdo do estudante com o objeto de conhecimento trazendo a
liberdade criativa e o trabalho em conjunto dos estudantes como base para o
desenvolvimento da aula.
Além disso, os dados desta pesquisa apontaram evidéncias de que as TDIC 17
propiciaram nao s6 diferentes formas de relagdo entre os estudantes, mas também entre
com o professor. Isso ocorre, na medida em que as professoras assumiram um papel
chave na exploracdo e construcdo do conhecimento junto aos estudantes, através de
uma participacdo direta e processual nas atividades, utilizando as ferramentas digitais
para vivenciar diferentes experiéncias de comunicagdo e de aprendizagem que
ultrapassaram as paredes da sala de aula
Neste sentido, podemos concluir que a utilizacao das TDIC propiciou a media¢do
da aprendizagem, ao passo que possibilitou novas formas de construir o conhecimento
por meio de diferentes linguagens e formas de expressao, as quais contribuindo com os
processos formativos. Contudo, é necessario reiterar que essas potencialidades ndo sao
inerentes as TDIC, mas sim das formas metodologicas nas quais elas sao utilizadas.
Nesse sentido, pensar no potencial das tecnologias digitais como mediadoras das

praticas educativas requer uma acdo pedagodgica que se relacione com o contexto
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sociocultural dos estudantes e também exige a compreensdo singular sobre essa

realidade, além do entendimento do papel destas ferramentas no contexto escolar.
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