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Resumo: A cibercultura é um fendmeno que surge a partir do desenvolvimento
tecnolégico da sociedade contemporanea e esta presente em varios aspectos da vida,
sendo fundamental para a economia, a cultura, a politica e a educacdo. Nessa
perspectiva, este texto discute os resultados de uma pesquisa realizada no Livro
Didatico de Lingua Portuguesa (LDLP) dos Anos Finais do Ensino Fundamental II,
evidenciando os aspectos de ensino, abordagem e metodologias utilizadas em relacao a
cultura digital no material 7rilhas Sistema de Ensino da Editora FTD. O corpus de analise
constituiu-se de 4 (quatro) médulos do LDLP do 92 ano, adotando-se como metodologia
a Analise Documental, método que consiste em analisar e interpretar documentos de
variados tipos. Chegou-se a conclusao de que a cibercultura tem importantes
implicacbes para a educacdo, que pode ser transformada por meio do uso das
tecnologias digitais, pois traz novas formas de acesso, produc¢do e disseminacdo de
informacgdes. Em relacdo ao Livro Didatico, observou-se que ha uma preocupacio da
Editora FTD no enfoque da cultura digital e da cibercultura em seu material, ao abordar
as praticas de linguagem do ambiente, os géneros digitais, as discussdes sobre o uso, as
potencialidades e os limites das tecnologias digitais e da internet, assim como propostas
de produgdes que favorecem o letramento digital dos/as estudantes.
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ABSTRACT: Cyberculture is a phenomenon that arises from the technological
development of contemporary society and is present in various aspects of life, being
fundamental to the economy, culture, politics and education. In this perspective, this text
discusses the results of a research carried out in the Portuguese Language Didactic Book
(LDLP) of the Final Years of Elementary School II, highlighting the teaching aspects,
approach and methodologies used in relation to digital culture in the material Trilhas
Teaching System by FTD Publishers. The corpus of analysis consisted of 4 (four)
modules of the 9th grade LDLP, adopting Document Analysis as a methodology, a
method that consists of analyzing and interpreting documents of various types. It was
concluded that cyberculture has important implications for education, which can be
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transformed through the use of digital technologies, as it brings new forms of access,
production and dissemination of information. Regarding the Didactic Book, it was
observed that Editora FTD is concerned with focusing on digital culture and
cyberculture in its material, when addressing environmental language practices, digital
genres, discussions about the use, potentialities and the limits of digital technologies and
the internet, as well as proposals for productions that favor students' digital literacy.

Keywords: Cyberculture; Teaching; Digital Culture; Textbook; Portuguese language.

Introdugao

A rede mundial de computadores possibilitou um fluxo de informac¢ao nunca
visto em nossa sociedade. Na atual era da informacdo, constituida pelo avango e
influéncia massiva das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicag¢ao (TDIC), varias
areas da vida humana, como a cultura, a economia, a politica, os processos educacionais
e as diversas outras atividades necessitaram de novos olhares para a compreensao do
fendmeno e para a vivéncia nele e com ele. Hoje em dia, com todas as facilidades que a
vida digital nos proporciona, é quase inviavel pensar num mundo onde ndo ha a
presenca de todos os recursos que ela dispde. No episddio mais recente de nossa
historia, a pandemia de COVID-19, em 2020, o uso recorrente e intenso a esses meios de
comunicacao acelerou significativamente o processo do uso das tecnologias digitais e da
internet, principalmente em relacao ao trabalho remoto, a educa¢do a distancia, ao
entretenimento e ao comércio eletronico - um processo que estariamos caminhando
mais cedo ou mais tarde.

Neste periodo, em que o isolamento social foi recomendado, as instituicdes de
ensino, por exemplo, passaram pelo processo de instauracio do Ensino Remoto
Emergencial (ERE) e, por isso, as aulas remotas e o uso da tecnologia digital para
contato com os/as estudantes foram uma saida para manuten¢ao do processo ensino e
aprendizagem. Em face desse novo quadro social, os inimeros desafios que circundam o
ambiente escolar ganham mais um: a importincia e a necessidade da escola em
trabalhar e explorar as potencialidades das tecnologias digitais, dos géneros, dos
suportes etc.

Sendo assim, buscamos neste artigo discutir os resultados de uma investigacao
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realizada acerca do Livro Didatico de Lingua Portuguesa (LDLP) dos Anos Finais do
Ensino Fundamental II, evidenciando os aspectos de ensino, a abordagem e as

bY

metodologias utilizadas em relacdo a cultura digital no material 7rilhas Sistema de
Ensino da Editora FTD. Para tanto, adotou-se como metodologia a Analise Documental,
um método de pesquisa que consiste em analisar e interpretar documentos escritos,
visuais, sonoros ou outros tipos de registros, como é o caso do Livro Didatico (LD).

O corpus de andlise se constituiu com 4 (quatro) médulos do LDLP do 92 ano,
visto que este se configura como a tltima etapa dos Anos Finais do Ensino Fundamental,
momento em que o/a estudante encontra-se em transi¢cdo e preparagdo para inser¢do no
Ensino Médio e com isso consolidar os contelidos aprendidos, aprimorar a capacidade
de compreensdo, analise e interpretacdo de tipos variados de textos e, também, o

desenvolvimento da capacidade de refletir criticamente sobre questdes sociais, politicas

e culturais.

Reflexdes sobre o ensino de lingua portuguesa, o livro didatico e a cultura digital

Ao longo do tempo, o ser humano sempre buscou formas de ir aperfeicoando suas
técnicas para sobrevivéncia e melhoria da sua qualidade de vida, e todos os avancgos
tecnoldgicos transformaram a sociedade de alguma forma. Podemos considerar aqui o
Livro Didatico como uma tecnologia dentro do espago escolar, uma vez que ele auxilia
os/as professores e os/as orienta em suas praticas de ensino.

O LD é uma ferramenta fundamental no processo de ensino, pois tem a
responsabilidade de oferecer sistematicamente os contetdos previstos no curriculo
escolar. E por meio dele que o/a professor/a pode estruturar a sua aula, conectar os
contetdos ao mundo dos/as alunos/as e possibilitar a criagdo de uma base sélida para a
aprendizagem. De acordo com Denise Sousa (2019, p.72), “[...] desde que o LD foi criado,
em 1929, tornou-se um instrumento de ensino bastante utilizado pelos docentes
brasileiros, sendo, muitas vezes, em algumas escolas, o Unico recurso oferecido para o
tratamento da aprendizagem dos alunos”.

O uso do LD na educagdo brasileira ocorre desde o periodo imperial, quando
comecou a instalagdo das primeiras escolas publicas no pais, porém, num formato bem

diferente do que se tem hoje em dia, em forma de manuais editados e cartilhas. O
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aperfeicoamento do material, bem como suas formas de distribuicdo no pais, se deu a
partir da criacdo de programas governamentais e legislacoes especificas para o LD, a
exemplo do Instituto Nacional do Livro (INL), 6rgdo que tinha a funcdo fiscalizar a
produgdo do livro didatico no pais (Zacheu; Castro, 2015). Este 6rgdo, juntamente com o
decreto decreto-lei n. 1006, de 30/12/1938, que criou a Comissdo Nacional do Livro
Didatico (CNLD) alguns anos depois, foi responsavel por estabelecer o controle de
produgdo e circulacao do LD no pais.

Apé6s a extincdo do INL, a Fundagdo Nacional do Material Escolar (Fename)
tornou-se a responsavel pela execucdo do programa do livro didatico, incorporada a
Fundacao de Assisténcia ao Estudante (FAE), em 1983. Em 1985, a partir do Decreto n®
91.542, de 19/8/85, o Programa do Livro Didatico para o Ensino Fundamental (Plidef)
deu lugar ao Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), uma politica do governo
federal vinculada ao Ministério da Educacdo, que distribui os acervos junto com a
Secretaria de Educagao (Ministério da Educagao, 2023).

Em vigéncia até os dias atuais, o PNLD é uma das formas de garantia e acesso ao
recurso do LD no pais, visto que este programa se destina a distribuir livros didaticos
para os/as alunos/as da Educacao Basica, tanto do Ensino Fundamental quanto do
Ensino Médio, em escolas publicas de todo o pais. A cada trés anos, o governo federal
realiza uma avaliagdo do material didatico disponivel no mercado e seleciona as
colegdes que serdo adotadas pelos/as professores/as da rede publica, que recebem o
material para analise e selecao.

Em rela¢do ao ensino privado, o modo de trabalho com esse tipo de material varia
um pouco. Em geral, as escolas privadas escolhem as cole¢des e os livros que serdo
adotados pelos/as docentes a partir de uma analise detalhada do material, a qual é
baseada nos objetivos pedagdgicos de cada escola. Em algumas escolas, é comum que a
familia do/a aluno/a seja responsavel por adquirir os LDs. Nesse caso, a escola fornece
uma lista com os titulos e as editoras recomendadas, e os pais ficam encarregados de
comprar os livros para o/a seu/sua filho/a. Importante evidenciar que o material,
obviamente, precisa estar em concordancia com o PNLD, ser aprovado pelo Ministério

da Educagdo e tomar como referéncia a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
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No inicio do século XXI, adentramos em inumeras mudancas advindas do
desenvolvimento das Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagao, do surgimento
das redes sociais, da internet e mais recentemente das inteligéncias artificiais. Todos
esses elementos moldam a nossa sociedade, que passa a se organizar em torno desses
fendmenos, nos levando a perceber novas formas de sociabilidades, comunicacao,
conexao, ensino e aprendizagem.

Nesse mundo cada vez mais digital e conectado, é fundamental que o LD aborde a
cibercultura e as tecnologias digitais ou ainda “[...] desenvolvermos pesquisas e praticas
educativas que possibilitem a compreensido da sociedade contemporanea, dos sujeitos
que nela atuam e dos espacos formais e nao formais de educagao” (Lucena; Oliveira,
2014, p.40).

Definida por Pierre Levy (1999, p.17) como um “[..] conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores
que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco”, a cibercultura tem
uma grande influéncia na vida dos/as estudantes e, portanto, é necessario que se fale
sobre ela e a use na escola, uma vez que a educacao precisa estar alinhada com o mundo
em constante transformacao.

Uma outra forma de pratica cultural que se atrela a cibercultura e surge em
decorréncia do desenvolvimento da internet e das tecnologias digitais € a cultura digital.
Conforme pontua André Lemos (2009, p. 97):

Cultura digital é tudo que explora as novas midias que surgiram e se
popularizaram nos ultimos 15 anos. A midia se transformou e com isto surgiu
um monte de oportunidades, de relagdes sociais que eram impossiveis antes
deste tipo de midia descentralizada de duas vias que a gente tem hoje. E a
histéria do trem, da estrada de ferro que chega na cidade e aquilo muda
completamente a forma em que as pessoas vivem. O que a gente estd vendo
hoje é um novo tipo de estradas virtuais, novos caminhos e novas formas das
pessoas se conectarem, que estdo reestruturando completamente a forma de
como a cultura é feita. Essas novas midias estdo mudando de forma transversal

todas as organizag¢des de relacionamento, com impacto em todas as esferas: a
cultura, a politica, a ciéncia, o direito, a economia.

Outros aspectos desse tipo de cultura também sdo evidenciados por Simone

Lucena e José Oliveira (2014, p. 38), ao pontuarem que

Com as culturas digitais, as pessoas produzem, socializam culturas, sonhos,
desejos, textos, imagens, sons, e a combinacdo destes. Vivem, constroem e
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reconstroem suas vidas e relacdes em seus cotidianos, participam da vida
politica, econdmica, cultural e participam em instituigdes publicas e privadas.
Influenciam e sdo influenciados pelas midias em sinergia entre o mundo
presencial e digital em multiplos tempos e espacos.

Essas percep¢des corroboram para o que Santaella (2021) aponta sobre
estarmos vivenciando tempos ubiquos, em que a vida on-/ine e off-line se funde, fazendo
com que implica¢des variadas surjam em varios aspectos da sociedade. Acrescentamos,
por exemplo, ainda além de todas essas implica¢des culturais, politicas e sociais, a esfera
da educacao.

Como ja dito, grande parte das mudancas e transformacdes que surgem na
sociedade e nas praticas sociais acabam refletindo no interior da escola e na educacao.
Embora ainda aconteca em passos lentos e com varias dificuldades que a circunda, a
educacdo em cada momento histérico precisou exercer um papel dentro da época que se
insere. Neste momento de nossa era nao seria diferente.

Na perspectiva da BNCC, a cultura digital tem promovido modificagdes
significativas na sociedade e o acesso recorrente as ferramentas das tecnologias de
informacao e comunicacdo como computadores, celulares e tablets colocam os/as
estudantes como protagonistas nas formas de interacdo com a cultura digital e
multimidiatica. Sendo assim, a intencao posta pelo documento é a de priorizar propostas
de trabalho que potencializem o acesso sobre as praticas da cultura digital e saberes
deste novo mundo (Brasil, 2018).

No que se refere as competéncias e as habilidades para a area de Linguagens e
suas tecnologias, compostas pelas disciplinas de Lingua Portuguesa, Arte, Educacao
Fisica e Lingua Inglesa em relacdo aos aspectos da vida digital e do uso das tecnologias

digitais, a competéncia geral 5 (cinco) aponta que se deve:

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens
e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos (Brasil, 2018, p.65).

Nesse sentido, é importante evidenciar que a utilizacao das tecnologias digitais
ndao deve se configurar como um meio ou recurso, mas sim como uma ferramenta
significativa de aprendizagem. Ja em relacdo ao ensino de Lingua Portuguesa, o
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documento chama aten¢do para as transfiguracoes recentes que acontecem nas praticas
de linguagem devido ao desenvolvimento das tecnologias digitais e “[..] procura
contemplar a cultura digital, diferentes linguagens e diferentes letramentos, desde
aqueles basicamente lineares, com baixo nivel de hipertextualidade, até aqueles que
envolvem a hipermidia” (Brasil, 2018, p.70).

A Lingua Portuguesa é a nossa principal ferramenta de comunicacao e interacdo
social, assim, através dela podemos nos expressar e compreender diferentes mensagens
em diversos contextos sociais, desde situacdes informais até situacdes mais formais.

Como evidencia Mikhail Bakhtin (1997, p. 280):

Todas as esferas da atividade humana, por mais variadas que sejam, estdo
sempre relacionadas com a utilizacdo da lingua. Nao é de surpreender que o
carater e os modos dessa utilizacdo sejam tdo variados como as proprias
esferas da atividade humana, o que nado contradiz a unidade nacional de uma
lingua. A utilizacdo da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais e
escritos), concretos e Unicos, que emanam dos integrantes duma ou doutra
esfera da atividade humana.

O ensino de Lingua Portuguesa contribui, dessa forma, para a formacdo de
cidadaos/as conscientes e criticos/as, capazes de refletir sobre a lingua, suas interacdes
e a estrutura da sociedade que a utiliza. A BNCC estabelece que o objetivo do ensino de
Lingua Portuguesa é desenvolver nos/as alunos/as a capacidade de usar a lingua de
forma adequada para se comunicar e compreender diferentes situagdes do cotidiano,
além de utilizar a linguagem como instrumento de reflexdo, argumentacao e construcao
do pensamento critico. A BNCC também prevé o desenvolvimento da competéncia
leitora e da producao textual em diferentes géneros e contextos. Além disso, o ensino de
Lingua Portuguesa deve promover o respeito a diversidade linguistica e cultural,
valorizando a pluralidade e combatendo as formas de preconceito linguistico.

O desenvolvimento da internet e das tecnologias digitais tem provocado
alteracdes significativas nas praticas de linguagem e na forma como as pessoas se
comunicam. Entre as principais transformacdes, destacam-se as novas formas de
comunicacao advindas das redes sociais, aplicativos de mensagens e plataformas de
video; surgimento de novos géneros textuais como memes, gifs, viogs, podcasts e fanfics,
novas possibilidades de aprendizagem da Lingua Portuguesa, como jogos educativos,

aplicativos de corre¢do gramatical e cursos on-/ine etc.
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Porém, é importante evidenciar que é necessario que se tenha uma reflexao
acerca do papel dos recursos tecnoldgicos dentro do processo de ensino-aprendizagem
para que, dessa forma, o uso das tecnologias digitais no ensino de Lingua Portuguesa
seja efetivado. E fundamental, ainda, que o/a professor/a esteja preparado/a para
utilizar as tecnologias de forma consciente e efetiva, e que os/as alunos/as tenham um

acesso critico e responsavel as ferramentas disponiveis.
Conhecendo a cole¢do Trilhas Sistema de Ensino da Editora FTD

A palavra trilha pode ter diferentes significados, dependendo do contexto em que
é utilizada. Em geral, trilha se refere a um caminho estreito ou alternativo em que
geralmente o trafego de pessoas e animais criam. A palavra também pode ser usada em
contextos musicais, metaféricos ou como um verbo, significando “seguir um caminho”.
Em Lingua Portuguesa “[..] o termo ‘trilha de aprendizagem’ pode ser visto como
equivalente a caminho de aprendizagem, percurso de aprendizagem, itinerario
formativo e rota de aprendizagem” (Lopes; Lima, 2019, on-line).

Sendo assim, no contexto educacional, uma trilha de aprendizagem relaciona-se
com um caminho composto por diversos recursos, atividades e experiéncias que os/as
alunos/as devem seguir para alcangcar um objetivo ou meta de aprendizagem. Esses
recursos podem ser projetos, tarefas, aulas, exercicios, avaliacdes e outras atividades
que se destinam a ajudar o/a aluno/a a obter conhecimentos, habilidades e

competéncias especificas.

Figura 1- Colecdo Trilhas Sistema de Ensino FTD - Anos Finais

Fonte: Divulgacdo do Colégio Machado de Assis,2023.
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A colecao Trilhas Sistema de Ensino da Editora FTD propde o desenvolvimento
das competéncias e dos conhecimentos organizados em uma sequéncia de modulos para
cada curso. Cada Livro Didatico possui 4 (quatro) modulos e cada um deles sdo
compostos por 3 (trés) capitulos. O material evidencia como fundamentagao teorico-

metodoldgica que:

Para formar individuos atuantes na sociedade em que vivem, é importante
desenvolver competéncias e habilidades que estimulem no aluno uma postura
critica e reflexiva e a construcdo de valores, quesitos importantes para uma
formacdo cidada. O Trilhas Sistema de Ensino tem o propdsito de atender a
essas necessidades ao mesmo tempo em que desenvolve um trabalho
consistente dos conhecimentos cientificos. Para fundamentar essa proposta,
este sistema de ensino foi alicercado em trés eixos norteadores: Formacgio
cidada, Integracdo entre os componentes curriculares e Desenvolvimento da
competéncia leitora. (Manual do professor, p.5, grifo do autor)

Como o sistema de trilhas de aprendizagem pode também ser um conjunto de
objetos de aprendizagem, juntamente com os moddulos é oferecido pela Editora FTD o
acesso a plataforma /dnica, definida por ela [a editora] como um ambiente digital.
Dentro deste ambiente, os/as estudantes e professores/as tém acesso ao LD em formato
digital, as obras literarias para o ano letivo, murais para interacao, agenda on-/ine e

diversos objetos de aprendizagem como videos, sites, infograficos, mapas etc.
Analisando o Trilhas Sistema de Ensino de Lingua Portuguesa

Analisar é o processo de examinar detalhadamente algo, buscando compreender
suas caracteristicas, elementos, funcionamento etc. O olhar cuidadoso acerca de um
documento nos permite acessar uma variedade de vestigios da atividade humana em
determinadas épocas, sendo assim, uma fonte preciosa para pesquisadores em ciéncias
sociais (Cellard, 2012).

A Andlise Documental, conforme S& Silva, Almeida e Guindani (2009, p. 5),
representa “[...] um procedimento que se utiliza de métodos e técnicas para a apreensao,
compreensao e andlise de documentos dos mais variados tipos”. Esses métodos e
técnicas sao apresentados por André Cellard (2012) a partir de 5 (cinco) dimensdes: a)
o contexto; b) o autor ou os autores; c) autenticidade e confiabilidade do texto; d) a

natureza do texto e e) os conceitos-chave e a l6gica interna do texto.
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a) o contexto:levou-se em consideracdo as competéncias e habilidades dispostas na
BNCC para o ensino de Lingua Portuguesa nos Anos Finais do Ensino
Fundamental, assim como o contexto do uso das tecnologias digitais e a cultura
digital;

b) o autor ou os autores: a obra é composta por varios autores. Nao foi possivel
identificar quais titulagdes e se ha compatibilidade da formag¢do académica com a
area de Lingua Portuguesa;

c) autenticidade e confiabilidade do texto: a obra é validada pelo MEC e segue as
orientacdes do PNLD. Isso confere confiabilidade na circulacdo e no uso do
material didatico;

d) a natureza do texto:a obra é de natureza didatico-pedagoégica;

e) os conceitos-chave e a lIégica interna do texto: a obra possui 4 (quatro) moédulos,
compostos de 3 (trés) capitulos cada. A maior parte desses capitulos possuem
subse¢des de discussdo, como: a) Leitura: sdo apresentados textos para discussdo
e atividades de interpretacdo oral e escrita. Geralmente sdo duas leituras por
capitulo, com géneros diferentes; b) Ampliando a linguagem: expde atividades
que trabalham com os aspectos estruturais, linguisticos, estilisticos e funcionais
dos textos; c¢) Estudo da lingua: destina-se ao trabalho com os aspectos
linguisticos, gramaticais e ortograficos; d ) Cidadania no dia a dia: visa contemplar
com o eixo da formagdo cidadd do/a estudante, como valores e temas
contemporaneos; e) Producdo escrita, oral ou oral e escrita: trabalha com
producdes textuais orais e escritas, orientagdes de produc¢do, planejamento,

revisao, reescrita, edicdo etc.

O médulo 1 (um) do material em voga aborda 3 (trés) capitulos, intitulados 7 4
magia do cinema; 2 Tecnologia no dia a dia e 3 Protecdo aos animais: um dever de
todos!. As primeiras evidéncias acerca da cultura digital que surgem no capitulo 1 é na
segunda parte dele, na aba Leitura 2. O texto é uma fanfic sobre a série de filmes dos
Vingadores. A fanfic ou fanfiction é um género textual que surge dentro do contexto do
uso da internet e das tecnologias digitais, ja que sao escritas e publicadas, de modo
colaborativo, em plataformas especificas, como por exemplo o Whattpad, os blogs,

dentre outros aplicativos, favorecendo a leitura e a escrita criativa.
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Apés a leitura do texto, ha a secdo das atividades. Nela, hd questdes de
interpretacdo sobre o texto e, em uma questdo especifica (n.8, p. 36-37), aborda-se
sobre blogs e sites em que ha espacos para comentarios dos/as leitores das fanfics. A
questdo tem uma imagem que ilustra o comentario na rede, possibilitando aos/as
estudantes a elaboracdo de notas, a reflexdo sobre a influéncia dos comentarios nas
produgdes, conduzindo-os a pesquisar palavras relacionadas ao universo estudado. Ao
final do capitulo, é proposta a producdo escrita de uma fanfic, coletivamente. Sugere-se
que essa producdo seja feita em uma ferramenta on-/ine e que se publique em um blog
da turma. Ao fazer esse tipo de proposicdo, além de instigar a criatividade dos/as
estudantes com a produc¢do de texto, garante-se o manuseio de ferramentas on-/ine,
criacdo de contas, busca de fontes, imagens, edicio de textos, entre outras
possibilidades.

Nesse sentido, os/as autores/as da obra, ao possibilitarem a utilizagdo do género
digital no material didatico, contemplam o critério de levar em consideracdo o contexto
social de producado, situado dentro do ambiente digital, favorecendo o contato com
formato de texto, sua circulacdo e seu aspecto colaborativo e participativo. Além disso, a
BNCC indica o uso do género, evidenciando as praticas de linguagem contemporaneas,
sugerindo a producao desse tipo de texto, ao ler obras literarias ou assistir a um filme.
Este aspecto confere, entdo, confiabilidade a obra, que dialoga diretamente com a
proposta do documento de orientagdo. Os conceitos-chave e a logica interna do texto
também sdo contempladas, uma vez que o estudo do género implica a compreensao de
suas caracteristicas tomando contato com conceitos como: Oneshot3, Crossover*, Spin off;
5 préprios do género; ja a logica interna do texto pode ser identificada através das relagdes
intertextuais.

O capitulo 2 (dois) amplia as discussdes sobre a tecnologia digital logo na
abertura. As questoes iniciais para debate ja surgem no inicio, fazendo com que os/as
leitores reflitam sobre como as tecnologias estao presentes no dia a dia, por que elas
atraem as pessoas e se é possivel viver sem acessa-las. O texto da Leitura 1 é uma

cronica [Refém das mdquinas, de Anna Veronica Mauter] que aborda a tematica dos

3 Fanfics que possuem apenas um capitulo e ndo apresenta continuidade.
4 Fanfics que unem personagens e cendrios advindos de outras historias.
5 Fanfics criadas por derivagdo de outras histérias.
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limites do uso das tecnologias. Isto também é importante para sensibilizacdo e reflexdo
critica dos limites e potencialidades que elas representam. A Leitura 2 segue com a
tematica. Ainda explorando o género crénica, o texto O reinado do celular, de Martha
Medeiros, pde em pauta a tematica da nomofobia [dependéncia excessiva do celular].

Na perspectiva da abordagem de ensino sobre aspectos da cultura digital, a BNCC

aponta que isso

[..] envolve aprendizagens voltadas a uma participacdo mais consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que supde a compreensao dos
impactos da revolucdo digital e dos avangos do mundo digital na sociedade
contemporanea, a construcdo de uma atitude critica, ética e responsavel em
relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais [...] (Brasil, 2018, p.
474).

Nesse sentido, além de possibilitar a pratica de leitura literaria através do género
cronica, a mediacao do/a professor/a, juntamente com os aspectos discutidos nos textos
do capitulo, pode favorecer a reflexdo acerca dos impactos da revolucdo digital,
auxiliando em uma tomada de consciéncia e atitude critica dos estudantes para o
fendmeno, como aponta o documento curricular.

O capitulo 3 (trés) explora os géneros textuais comentdrio, reportagem e abaixo-
assinado. Todos eles sdo evidenciados com base nos aspectos digitais. Nesse capitulo, ha
prints de tela e convite para os/as estudantes acessarem os /inks disponibilizados. As
atividades propostas exploram o estudo dos hiperlinks, de como realizar buscas de
noticias e produzir comentarios em jornais digitais na internet, contribuindo, desse
modo, para o letramento digital e para as praticas contemporaneas de linguagem de
modo mais efetivo.

Num olhar mais panordamico, percebe-se que a apresentacdo e abordagem do
modulo 1 (um) de estudo favoreceu as praticas de ensino e aprendizagem de aspectos
da cibercultura, evidenciando géneros e contetdos para discussdao, bem como praticas
diversas de letramento digital.

O modulo 2 (dois) traz os capitulos 4 Elementar, meu caro.., 5 Ler, muito prazer!
E 6 Direitos de todos. Nesse modulo, o assunto digital surge apenas no capitulo 5
(cinco), que tem como foco a literatura e a leitura na era digital. Na aba Leitura 1,
trabalha-se com a leitura e a discussdao de um editorial nomeado Leitura sem livraria?

[p.40-41], que coloca em xeque o lugar das livrarias com o surgimento dos livros digitais.
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Os livros digitais e os aspectos da leitura em relagao ao ambiente digital sdo fendmenos
que nos acometem frente a esse tempo de mudangas com a revolucao digital. De acordo
com Quele Marcal (2018, p.21), os “[..] novos suportes de mediacdo entre o livro e o
leitor tém significativa participagcdo nas praticas e modos de leitura, mudando a forma
como o leitor interage com um texto e as formas de acessa-lo e compreendé-lo [...]”, por
isso, a discussao e abordagem do topico abre reflexdes para pensar este lugar e as
mudangas dos suportes e das praticas de leitura com os/as estudantes.

Mais a frente, na aba Ampliando a Linguagem, sdo explorados os estrangeirismos
relacionados ao universo literario, com o surgimento dos aparelhos portateis para
leitura digital, como tablets, smartphones e e-readers, assim como o uso do termo best-
sellers, livros muito vendidos. Essa secdo faz com que os/as estudantes considerem as
novas linguagens, que surgem em detrimento do contexto digital, bem como as praticas
de leitura que se transverteram. Ainda explorando a leitura e a literatura, a aba Leitura 2
aborda o uso da internet e os conteddos mais consumidos nela. A partir do estudo do
género textual entrevista, o texto traz uma entrevista com a booktuber Ju Cirqueira, que
permite conhecer, estudar e compreender acerca das plataformas de video, como o
Youtube, dos contetidos disponibilizados nelas e também sobre o movimento dos
booktubers, pessoas que compartilham leituras e experiéncias com os/as leitores/as em
redes sociais.

Aqui, os/as autores exploraram apenas a reflexdo do assunto e a promog¢ao de
debates com os/as estudantes, sem sugerir algum tipo de producado de conteudos para a
internet sobre leitura. Caso tivessem feito, poderiam explorar melhor a habilidade
prevista na BNCC para os anos finais do fundamental sugerindo a participacdo de
praticas de compartilhamento de leituras e a recepc¢ao de obras literarias, como rodas de
leitura, saraus, s/ams, canais de booktubers etc (Brasil, 2018).

No mddulo 3 (trés) sdo evidenciados os capitulos 7 Cultivando a paz &
Preparacdo para a vida e 9 Outras formas de ver o mundo. Nesse modulo, as questdes
voltadas para a cibercultura ndo siao mostradas, sendo trabalhadas outras tematicas,
como obras de arte, poemas e educacdo, bem como géneros textuais mais tradicionais.

No ultimo médulo, o 4 (quatro), os capitulos que o compdem sdo o 10 Ficgdo: o

futuro da realidade, 11 Transformagcdes sociais e 12 Sucessos literdrios
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contempordneos. Semelhante ao modulo anterior, este pouco explora a cibercultura e a
cultura digital. Ha apenas no capitulo 10 (dez), na aba (idadania no dia a dia, um texto
que orienta os/as estudantes a discutirem acerca da ciéncia e da tecnologia, ja que é uma
tematica recorrente em narrativas de ficcdo cientifica, género estudado durante o
capitulo. As questdes do texto Tecnologia: qual a sua importdncia nos dias atuais?
permitem que se reflita sobre as mudancas geradas na sociedade devido as tecnologias,
sua influéncia na vida pessoal e quais precaucdes devem ser tomadas em relagdo a seu
uso.

De acordo com o que vimos até aqui, percebemos que o material discute e aborda
muitos elementos da cibercultura, propondo leitura e reflexdo do fendomeno social na
sociedade. Embora ndo discorra em sua completude sobre a cultura digital, muitos
capitulos trouxeram para o cerne da discussdo conceitos-chave da cibercultura e um
didlogo com as orientagdes curriculares da BNCC. A obra ainda contemplou os critérios
estabelecidos pela analise documental, ao contextualizar o LD para a sociedade em rede,
a selecdo dos pontos de debate, materiais e propostas, que evidenciam que os/as autores
possuem conhecimentos especificos e adequados para a area das Linguagens e suas
Tecnologias. Também mostrou a autenticidade e a confiabilidade do material, em
consonancia com o que prega os documentos norteadores e a avaliagdo e liberagdo para
circulagio do material pelo MEC, assim como os conceitos-chaves e a légica de
organizacdo e disposicdo das atividades e acdes propostas.

Importante salientar que essas a¢des ndao devem se limitar ou se restringir ao que
esta dado, elas podem ser ampliadas pelos/as professores. Torna-se relevante pontuar
ainda que, embora a sociedade tenha avangado na implementagdo das propostas e se
dado conta da importancia desses contextos de atuacdo digital, muito ainda deve ser

feito para que todos/as sejam incluidos nessa nova forma de cultura e novos tempos.
Consideragdes finais

Vimos nesta discussdao que o mundo se encontra cada vez mais digital e
conectado e, com isso, é fundamental que o Livro Didatico aborde a cibercultura e as

tecnologias digitais, trazendo provocacgdes, debates e reflexdes sobre a utilizacdo de suas
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ferramentas, seus impactos na sociedade, na cultura e no cotidiano das pessoas. A
cibercultura tem uma grande influéncia na vida dos/as estudantes e, portanto, é
necessario que se fale sobre ela na escola, com a intencdo de promover uma reflexdao
critica sobre os beneficios e riscos de seu uso.

Sendo a cibercultura uma parte significativa dos contextos culturais em que se
inserem os/as estudantes, o Livro Didatico precisa conferir o mesmo tratamento e
importancia a ela nos contextos de aprendizagem. Isso significa que deve abordar temas,
tais como: a ética digital, o respeito a privacidade, o cyberbullying, as fake news, entre
outros tépicos relevantes.

Pelo evidenciado na andlise, observamos uma preocupacdo da Editora FTD no
enfoque da cultura digital e da cibercultura em seu material, ao abordar as praticas de
linguagem do ambiente, os géneros digitais, discussdes sobre o uso, potencialidades e
limites das tecnologias digitais e da internet, assim como propostas de producdes que
favorecem o letramento digital dos/as estudantes. Também foi possivel notar nos
modulos que os objetivos em relacao ao eixo /eitura é muito evidente, uma vez que os
capitulos trazem diferentes textos para leitura, sendo que as discussdes propostas por
eles caminham por varios lugares de reflexdo e aprendizagens sobre a cultura digital.

Dessa forma, concluimos que é importante que o Livro Didatico oferega sugestoes
de atividades praticas e projetos que utilizem as tecnologias digitais, de modo que os/as
estudantes possam experimentar, criar, discutir e compartilhar suas opinides e

aprendizados sobre o mundo digital em que vivem.
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